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V kontextu pocitacovych siti se Casto setkavame s komunikacnimi protokoly. Ty presné
definuji zpUsob, jakym probihd komunikace realizujici konkrétni funkci a to na vSech
Urovnich. Mdme tak protokoly pro zasilani dat, navazovani zabezpecenych kanald,
vyhledani sitové adresy odpovidajici doménovému jménu, doruceni emailu atd. Protokol
je znamy obéma komunikujicim stranam a popisuje presné jaky obsah, v jakém poradi
a s jakym Casovanim je predavan. Odklon od takto strukturované komunikace je mozné
interpretovat jako chybu.
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. klient
Petr Petra e SErver
Ahaoj, ja jsem Petr. GET http:/fwww.muni.cz
Ahoj, ja jsem Petra. soubor s dvodni strankou
_:—'—'_'_'_'_'_'_ _:—'—'_'_'_'_'_‘_
Rad té poznavam. GET http:fwww muni czfresearch
_ —_—
—_— ——

Obrazek 1: llustrace komunikacniho protokolu

Z3kladnim principem prostupujicim architekturu pocitacovych siti je rozdéleni
komunikace do vrstev podle abstrakce. Kazda vrstva je zodpovédna za popis pfenosu od
urovné aplikace az po komunikaci po fyzickych spojich. Sitovy model TCP/IP je zakladnim
kamenem vSech dnesnich siti a i celého internetu a je pojmenovan podle dvou hlavnich
protokol( zajistujicich smérovani a transport dat mezi uzly. Protokol IP popisuje adresaci
uzl{, rozklad dat na pakety a jejich smérovani uvnitf sité.
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Komunikace mezi stejnymi vrstvami dvou rdznych systému je fizena komunika¢nim
protokolem za pourziti spojeni vytvoreného sousedni nizsi vrstvou. Architektura
umoZniuje vymeénu protokold jedné vrstvy bez dopadu na ostatni. Architektura

TCP/IP je clenéna do Ctyr vrstev (na rozdil od referencniho modelu OSI se sedmi

vrstvami):

o aplikacni vrstva (application layer)

e transportni vrstva (transport layer)

o sitova vrstva (internet layer)

e vrstva sitoveého rozhrani (network interface)

TCP/IP

aplikacni

transportni

internetova (IP)

sitové rozhrani

Obrazek 2: Vrstvy sitového modelu TCP/IP

TCP je transportni protokol stavici ,spojovanou” sluzbu nad IP prenosem: zajiStuje
kontrolu Uspésnosti pfenosu a pfipadné preposilani chybéjicich ¢i poSkozenych ¢asti a voli
optimalni rychlost pfenosu.

Rodina protokoll TCP/IP, kterou dnes pouzivdame k realizaci naprosté vétsiny sitové
komunikace, byla navrZzena na pfelomu 70. a 80. let s cilem vytvoFit robustnéjSi model
sitové komunikace, ktery by byl schopen se do urcité miry vyporadat i s vypadky casti sité.
Zakladni (a v té dobé celkem revolu¢ni) myslenkou je packet switching (pfepinani paket():
data nejsou posilana jako souvisly proud (stream), ale po samostatnych blocich
(paketech), a jednotlivé uzly sité samy rozhoduiji, kudy budou pakety dale posilat.

V praxi je tato myslenka realizovana sadou protokoll, implementujicich potfebné funkce.
Protokoly obvykle rozdélujeme do nékolika urovni (vrstev). Misto abstraktniho 1SO/OSI
modelu, ktery pracuje se sedmi vrstvami, pfi vykladu TCP/IP vétSinou pouZzivame
zjednoduseny pétivrstvy model (nékteré protokoly v TCP/IP modelu zastavaji funkci vice
vrstev [SO/OSI modelu).
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Referen%C4%8Dn%C3%AD_model_ISO/OSI

NejvySe je aplikacni vrstva, tak oznacCujeme data aplikacnich protokold jednotlivych
sitovych sluzeb. zahrnuje protokoly sitovych aplikaci: elektronické posty, HTTP (webové
stranky), DNS (doménova sluzba) a dalsi .Takovych protokold existuje obrovské mnoZstvi,
z nejznameéjsich uvedme napr. HTTP, SMTP, FTP, NTP. Z pohledu TCP/IP se jedna o data,
ktera je tfeba prenést k cilovému pFijemci. O to se staraji nizsi vrstvy.

NejniZe je v modelu vrstva fyzicka. Na rozdil od vysSich vrstev se nejedna o softwarovou
vrstvu (protokol), timto oznacenim rozumime konkrétni fyzické médium, které pouzivame
k prenosu dat. Prikladem mUze byt napr. twisted pair (kroucena dvoulinka) kabelaz ve
vétsiné lokalnich ethernetovych siti, koaxialni kabel, optické vlakno nebo telefonni linka.
Médium ale nemusi byt hmotné - napf. v pfipadé bezdratovych siti v mikrovinném pasmu
(wi-fi, breezenet) nebo optickych pojitek.

v v

slouzici k pfenaseni dat po fyzickém medlu. Tento protokol je vétSinou Uzce svazan
s konkrétni volbou média, ale tato korespondence nemusi byt 1:1, napf. ethernet byva
v praxi implementovan nejen na twisted-pair kabeldZi, ale mdZeme se setkat s jeho
implementacemi pomoci koaxialniho kabelu nebo naopak optickych vlaken. Jinym
pfikladem protokolu linkové vrstvy je PPP, protokol pouZzivany k realizaci vytaceného
pripojeni (dial-up) nebo propojeni pocitacl pres sériovou linku. Podstatnou vlastnosti
protokoll linkové vrstvy je skutecnost, Ze resi pouze komunikaci mezi uzly, které jsou
pfimo spojeny (odtud i nazev).

Globalni adresaci a smérovani ma na starosti vrstva sitovd, v praxi realizovana témeér
vyhradné protokolem IP (vyskytujicim se ve dvou verzich, IPv4 a IPv6). Zatimco
i u protokoll linkové vrstvy existuji adresy a napr. v pripadé ethernetovych MAC adres
jsou (nebo by asponn mély byt) dokonce globalné jednoznacné, nelze je pouzit ke
smérovani paketU, protoZe z takovych adres nelze poznat, kde cil hledat. Adresy protokolu
IP (IP adresy) jsou ale pridélovany hierarchicky tak, Ze delegace jednotlivych rozsah(
odpovida topologii sité. Z cilové IP adresy Ize proto urcit, kudy mame paket dale poslat,
tedy alespon nasledujiciho prostfednika (hop) po cesté. Kromé této své zakladni funkce
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fesi protokol IP jesté nékteré dalsi, napr. fragmentaci (rozdéleni pfilis dlouhych paketl na
nékolik kratsich) nebo oznaceni paketl podle typu provozu (ToS - type of service).

NejpouzivanéjSimi protokoly transportni vrstvy jsou dnes UDP a TCP. UDP (User Datagram
Protocol) Ize chapat jako minimalisticky transportni protokol, zavadéjici pouze pojem
portu, ktery lze chapat jako adresu konkrétniho procesu (presnéji socketu) v ramci
cilového uzlu. UDP je ale stale bezstavovy protokol (nelze tady mluvit v pravém slova
smyslu o spojeni), nefesi otazku ztracenych paketl ani jejich poradi. Pfesto se casto
pouziva pro svou jednoduchost a nizsi rezii, a to zejména tam, kde tyto otazky freSit
nepotrebujeme.

Opacny pristup je reprezentovan protokolem TCP (Transmission Control Protocol). Ten
naopak zavadi spojeni mezi dvéma porty na koncovych uzlech. Z pohledu klientské
aplikace se takové spojeni chova podobné jako roura pro komunikaci mezi dvéma procesy
(ale na rozdil od roury je TCP spojeni obousmérné), je zaruceno, Ze posloupnost bytd
(stream), kterou jedna strana odeSle, dostane ve stejné podobé druha strana. Protokol
TCP se stara o detekci a opakované odeslani ztracenych dat, stejné jako o pferovnani dat
z paketd, které dojdou ve Spatném poradi. TCP tak poskytuje aplikacni vrstvé pomérné
vysokou miru komfortu, vétSina komunikace proto dnes pouziva jako transportni protokol
TCP. Nevyhodou ale mUze byt vyssi rezZie a relativné pomala reakce na vypadky, proto se
pro nékteré Ucely (napf. vétSina DNS dotaz( nebo VolP) dava prednost UDP.

Ze struktury vrstev se trochu vymyka protokol ICMP (Internet Control Message Protocol).
Pakety (message) tohoto protokolu jsou prfenaseny pfimo prostrfednictvim IP protokoluy,
ICMP ale nelze povaZovat za transportni protokol, protoZze neslouzi k prenaseni
aplikacnich dat. Tento protokol slouZi k diagnostickym a servisnim Gcellm. Prikladem
aplikaci ICMP jsou zpravy o nedorucitelnosti paketu (destination unreachable), pakety
generované prikazem echo (ICMP echo a echo reply) nebo nékteré servisni typy zprav
(redirect).

Maximalni (teoretickd) velikost IP paketu je 65535 B, ale limitujicim faktorem je vétSinou
linkova vrstva. ProtoZe vétSina paketl aspon jednou projde pres ethernet (nebo jeho
ekvivalent), byva vétSinou velikost paketl volena podle jeho limitu (1536 B), odtud
nejobvyklejSi hodnota 1500 B. To je ale samozfejmé pouze maximalni hodnota, pakety
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byvaji i vyrazné kratsi, zejména u interaktivnich aplikaci. Hlavicky IP a TCP maji velikost 20-
60 B (obvyklejsi jsou hodnoty u dolni hranice), UDP a ICMP hlavicky maji 8 B, ethernetova
hlavicka 14 B (navic 2 B na konci paketu kontrolni soucet).

Sitovéa spojeni

Hostitel Hestitel
a —+Router —=Router —= B
Architeltura TCP/IP
Aplikacni Apdilatni
l I
Thanaparini T s et
| I
Sikov & Sikow & Sikov & Sikow &
S T T [
kv Sikor w Sikor w Sikow w
razhram razhrani razhram razhrani
Etharmal u ih'u: Etharmat

L

Vrstvy TCP/IP zajiStujici pfenos mezi dvéma hostiteli prostfednictvim dvou routerd.

-

M?_APHUIDﬁEHi DAT V SiTI TCP/IP

Epllkacri wretwa

-

HTTR. SMTP. PoPL
| T e | Eoe
= [ |
Toope pat. |
oy port. | Traraportnl srtvay
TCP, LD
ETE
Zoirojeras P 1
il 1P, Sifioers wrstval
- IP, ICHP. CHCP, SAP
HLEWEE DATA
arm
& chrojoran AT,

T | Wretya sfoandig r-:-.zrrai

Ctharmet. ADGL. VWAL PPR

Schéma zapouzdreni aplikacnich dat na vrstvach TCP/IP.

Vzhledem ke sloZitosti problémd je sitova komunikace rozdélena do tzv. vrstev, které
znazornuji hierarchii ¢innosti. Vyména informaci mezi vrstvami je presné definovana.
Kazda vrstva vyuziva sluzeb vrstvy nizsi a poskytuje své sluzby vrstve vyssi.
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tcpip_vrstvy.svg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tcpip_zapouzdreni.svg

Internet Protocol je zakladni protokol sitové vrstvy a celého Internetu. Provadi

vysilani datagram( na zakladé sitovych IP adres obsaZenych v jejich zahlavi.

v v/

Poskytuje vyssim vrstvam sitovou sluzbu bez spojeni.

V soucasné dobé je prevazné pouzivan protokol IP verze 4. Nova verze 6, ktera FesSi
nedostatek adres v IPv4, bezpecnostni problémy a vylepsSuje dalsi vlastnosti protokolu IP,
je celosvétove pouzivana jen nékolika procenty zafizeni pfipojenych k internetu, ale jejich
pocet rychle roste.

Internet protokol verze 4

32 bitové adresy

cca 4 miliardy rdznych IP adres, dnes nedostacuijici

format: xxx.xxx.xxx.xxx kde xxx je libovolné ¢islo od 0 do 255 (8 bitu)

Internet protokol verze 6

128 bitové adresy

podpora bezpeclnosti

podpora pro mobilni zafizeni

funkce pro zajiSténi urovné sluzeb (QoS - Quality of Service)
fragmentace pakett - rozdélovani

neni zpétné kompatibilni s IPv4

Address Resolution Protocol se pouziva k nalezeni fyzické adresy MAC podle znamé IP
adresy. Protokol v pfipadé potfeby vysle datagram s informaci o hledané IP adrese a
adresuje ho vSem stanicim v siti. Uzel s hledanou adresou reaguje odpovédi s vyplnénou
svou MAC adresou. Pokud hledany uzel neni ve stejném segmentu, odpovi svou adresou
prislusny smérovac.

Internet Control Message Protocol slouZi k pfenosu Fidicich hlaseni, které se tykaji
chybovych stavi a zvlastnich okolnosti pfi pfenosu. PouZiva se napf. v programu ping pro
testovani dostupnosti pocitace, nebo programem traceroute pro sledovani cesty paketd k
jinému uzlu.

HILCIrcy -

Austria-Czech Repuﬁlié N

European Regional Development Fund

V¥ .\ OFAPPLIED SCIENCES
~Moo) UPPERAUSTRA |

UNIVERSITY I.‘ 9
VSTE

EUROPEAN UNION



Transmission Control Protocol vytvari virtualni okruh mezi koncovymi aplikacemi,
tedy spolehlivy prenos dat. Vlastnosti protokolu:

Spolehliva transportni sluzba, dorudi adresatovi vSechna data bez ztraty a ve
spravném poradi.

SluZba se spojenim, ma faze navazani spojeni, pfenos dat a ukonceni spojeni.
Transparentni prenos libovolnych dat.

PIné duplexni spojeni, sou¢asny obousmérny prenos dat.

RozliSovani aplikaci pomoci portd.

User Datagram Protocol poskytuje nespolehlivou transportni sluzbu pro takové aplikace,
které nepotrebuji spolehlivost, jakou ma protokol TCP. Nema fazi navazovani a ukonceni
spojeni a uz prvni segment UDP obsahuje aplikacni data.

Spolehlivy protokol pro prenos datagrami ve vice proudech. Je vyuzivany zejména v
telekomunikacich. Doplnuje nékteré viastnosti, které TCP postrada:

Multihoming - komunikujici uzel m@ze mit nékolik IP adres.

Clenéni datového toku na datagramy.

Pouzivani vice proudl dat - omezuje blokovani komunikace zplsobené chybéjicim
blokem dat, ke kterému mUze dojit v TCP.

Vybér a sledovani cesty - Pokud ma primarni adresa problémy s dostupnosti Ize
pouzivat alternativni.
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HTML je jednoduchy znackovaci jazyk, kterym se tvofi webové stranky, tyto stranky jsou
jen obycejné textové soubory, které vétSinou obsahuji néjaky text a par html znacek, které
urcuji vyznam a vzhled jednotlivych casti stranky.

PFi tvorbé www stranek se nepouziva jen html, ale i dalSi jazyky: css, php, javascript a dalsi.

HTML je zaklad, az budete znat alespon zaklady mUlzete se priucit néco o css stylech ty
urcuji vzhled stranek a pozdéji néco z php, ale to uz je programovani.

Web vznikl v roce 1989 od této doby se neustale vyviji, aktualné se pracuje na HTML 5.

Jednoduchy textovy editor, mlze se pouZit poznamkovy blok (notepad), nebo specialni
editory s podporou html kédu, tyto programy zvyraznuji syntaxy a umoznuji rychle
prepinat mezi kddem a nahledem, prace s takovym editorem je mnohem efektivnéjsi nez
s obyCejnym poznamkovym blokem.

Tag Zakladni znacka html, zapis tagu: <tag>.

Atribut Zapisuje se pfimo do tagu a nastavuje néjakou jeho vlastnost, zapis
atributu: <tag atribut="hodnota">.

Element Zapis nadpisu: <h1>Nadpis stranky</h1>.

Prvni stranka.
HTML stranky jsou obycejné textové soubory obohacené o tagy.

Tagy

Tagy se zapisuji mezi znaky < >, nékteré jsou parové a nékteré nejsou.
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Zapis neparového tagu:

<tag>

Zapis parového tagu:

<tag>Néjaky text</tag>

U parového tagu je dllezZite v ukoncovaci znacce napsat lomitko / jinak by to prohlizec
nepochopil.

Atributy

Atributy se zapisuji pfimo do tagu.

<tag atribut="hodnota”>

<tag atribut="hodnota”>Parovy tag s atributem.</tag>

Zakaz krizeni tagu.

Tagy se mohou do sebe vkladat, nesméji se vsak krizit.

<b><i>Tuénd kurziva</b></i>

Spravny zapis:

<b><i>Tufnd kurziva</i></b>

Velikosti pismen

V html na velikosti pismen nezalezi miZete tedy psat <TAG>, nebo <tag> je to jedno, ale
v xhtml coz je vlastné noveéjSi verze html se uZz musi psat tagy i atributy jen malymi
pismeny.
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Pozor v url je nutné zachovat velikost pismen, napf. SOUBOR.html nerovna se
soubor.html.

HTML znamena Hypertext Markup Language, tedy hypertextovy znackovaci jazyk.
Hypertext markup language se vyvinul ze SGML a stal se pouzivanym jazykem pro tvorbu
webovych stranek. V historii se nejvice pouzivaly verze HTML 2.0, HTML 3.2, HTML 4.01 a
HTML 5. Z HTML se vyvinulo také XHTML (extended hypertext markup language) jako
aplikace XML, které osobné povazuji za slepou vyvojovou vétev (vyvoj mi dal za pravdu). V
roce 2010 se zacalo mluvit o pouzivani HTML 5 a vétsi ¢ast jeho novinek uz se v roce 2017
pouziva.

Struktura html souboru

Vv s

<!DOCTYPE HTML>

<html>
<head>
<meta charset="windows-1250">
<title>Jméno</title>
</head>
<body>

samotny text stranky

</body>
</html>
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https://www.jakpsatweb.cz/html/verze-html.html
https://www.jakpsatweb.cz/html/xhtml.html

CSS vzniklo nékdy kolem roku 1997. Je to kolekce metod pro grafickou Upravu webovych
stranek. Ta zkratka znamena Cascading Style Sheets, Cesky "kaskadové styly". Kaskadoveé,
protoZe se na sebe mohou vrstvit definice stylu, ale plati jenom ta posledni. To ted neni
dalezité.

prohlizedi Internet Exploreru moc nefunguiji.
Kdy pouZzivat CSS

V roce 2015 se da fict, ze uz se cely web formatuje pomoci CSS. Ze starého HTML
formatovani zUstalo tak maximalné ztu¢néni a kurziva. Proto je dobré se v CSS orientovat,
jestlize chcete délat webové stranky. V prvni fadeé je ale potfeba védét, jak funguje HTML.
Pokud HTML ani trochu neznate, neni dobré zacinat s CSS. Kdy se vyplati CSS studovat:

e chcete mit stranky hezky a moderné zformatované. Barvy, zarovnani, rozvrzené
sloupce atd.,

e (asto piSete texty urCené pro Internet a nechcete ztracet cas slozitym
formatovanim,

e zabyvate se skriptovanim, zejména Javascriptem,

e spravujete (Ci zatim jen planujete) veétsi web s mnoha strankami, které by mély
vypadat podobné.

Troji pouziti CSS. Styl se mlze nadeklarovat tfemi zpUsoby, nize uvadim priklady. Staci,
kdyZ se pro zacatek naucite jeden ze t¥i zplsobu:

PFimo v textu zdroje u formatovaného elementu pomoci atributu style="...". Tomu rikam

primy styl. Je to neSikovné, ale obcas se to pouZziva.

Pomoci "stylopisu” (angl. "stylesheet") v hlavi¢ce stranky. Stylopis je jakysi seznam styld.
Je v ném obecné napsano, co ma byt jak zformatovano, napriklad Ze nadpisy maji byt
zelené. Do stranky se stylopis piSe mezi tagy <style> a </style>.

Pouzitim externiho stylopisu -- to je soubor *.css, na ktery se stranka odkazuje tagem
<link>. V souboru je umistény stylopis. Hlavni vyhoda je v tom, Ze na jeden takovy soubor
se da nalinkovat mnoho stranek, takze pak vSechny vypadaji podobné.
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https://www.jakpsatweb.cz/zaklady-html.html
https://www.jakpsatweb.cz/javascript/index.html
https://www.jakpsatweb.cz/html/hlavicka.html#link

Samoziejmé staci ovladnout jenom jeden zpUsob.
Priklady

Chci udélat odstavec Cervenym pismem pomoci CSS. Jak uzZ jsem popsal, jde to tfemi
zpUsoby:

PFimy zapis

Do zdroje se napiSe tato deklarace odstavce:

<p style="color: red”>Tento odstavec bude lerveny.</p>

Vysvétleni: <p> je znacka vymezujici odstavec; z anglického paragraph. Atribut "style" je
obecny atribut pouzitelny u kazdého prvku. Color znamena barva a red je Cervena.

Stylopisem

Do hlavicky dokumentu se napiSe stylopis uzavieny mezi tagy <style></style>:

<style>
P {color: red}

</style>

a do téla stranky se mohou psat odstavce:

<p>Tento odstavec bude Cerveny. </p>

<p>Tento mimochodem také, protoZze fervené budou v3echny.</p>

To, jak zaridit, aby nebyly cervené vSechny, ale jenom nékteré odstavce, se da pomoci
"tFid" a "identifikatord".

Externim CSS souborem

Vytvofi se soubor, ktery se pojmenuje tfeba styly.css. V ném bude pouze tento text:

p {color: red}
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https://www.jakpsatweb.cz/css/css-tridy-class.html

Do hlavicky html| dokumentu, ktery chci stylem ovlivnit, musim napsat odkaz na tento
soubor:

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="styly.css”>

V téle dokumentu pak budou opét vSechny odstavce Cervené.

CSS nejsou soucasti HTML, a tak se zapisuji zcela jinym zpUsobem, jak uz jste si mozna
vSimli. Pokud vam tabulka pfrijde pfilis teoretickd, vSimnéte si pouze priklad( ve spodni
casti.
o <tag style=" ">stylovany
PFimy styl:
element</tag>
<style>
tag { }
2.tag { }

</style>

Ve stylopisu:

. v s vlastnost: hodnota; 2.vlastnost: 2.hodnota
zjednodusené:

o ] 5 vlastnost: hodnota [, hodnota2] [; dalsi zapis
Zapis vlastnosti obecné:
vlastnosti]
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Priklady:

o v <p style=" ">text Cerveného
Priklad prfimého stylu
odstavce</p>
<style>

p{ }
body { }

Priklad stylopisu
</style>

PFiklad jednoduchého zapisu

, color: red
vlastnosti

font-family: Arial, Arial CE, sans-serif; color:

vvvvvv

red;

Je nutné vSimnout si, kde se pouzivaji uvozovky, dvojtecky, slozené zavorky, stfedniky a
Carky. Priklad spravného zapisu:

h2 {color: green; background-color: yellow}

Mezery a konce radka prilis velkou roli nehraji, mohou se pridavat a vypoustét. Velikost
pismen nehraje roli. K dispozici je seznam vlastnosti a jejich hodnot.

Hodnoty, které prohlize¢ nezna, ignoruje.

Komentare ve stylopisech se délaji podobné jako v Javé mezi znaky /* a */. Dvé lomitka
nefunguji.

PFiklad s nadpisem

Ve stylopisu nebo v externim css souboru se to da udélat docela snadno.

<style>
h1{color: green; }
h2 {color: blue;}
</style>
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Potom v celém dokumentu budou nadpisy prvni urovné zelené a nadpisy druhé urovné
modré. To ovSem pouze za predpokladu, Ze pfi psani textu byly pouZity tagy <h1> a <h2>.
Jinymi slovy, stylopisy se daji efektivné pouZit pouze u dobfe strukturovanych texta.

CSS styly jsou kaskadovaci styly, pouzivaji se k vytvoreni stylu webové stranky (barva,
pismo, velikost pisma). S CSS styly mUZete pomoci jednoho souboru ovliviiovat design
celého webu.

Zastaralé metody

Pfed CSS styly se k stylu stranky pouzival prvek <font face="pismo" color="barva"
size="velikost">, ktery uz byl pfekonan a zavrhnut. Oproti CSS stylu ma nevyhody:

e Pokud jste Casto meénili styl textu, objevoval se tento tag ve zdrojovém kodu velmi
¢asto a to znacné zpomalovalo béh stranky.

e UmozZnuje ménit pouze pismo, barvu a velikost: <font face="pismo" color="barva"
size="velikost">

MoZna u? jste se nékdy setkali se zkratkou DHTML, nebo Dynamické HTML - véfte, Ze tento
jazyk je tvoren takrka jen z JavaScriptu, VBScriptu (jazyk s podobnymi vlastnostmi jako
JavaScript) a CSS styly. Tento jazyk vyuziva sily HTML, JavaScriptu a CSS a vytvari tak
dokonaly design a stranky na které se da divat.

CSS - Cascading Style Sheets - kaskadovaci styly, poprvé implementovala spolecnost
Microsoft v roce 1996 do Internet Exploreru 3.0. CSS styl zcela nahrazuje prvek <font> a
zavadi prvek <style>. Pomoci CSS styld mizZete definovat kromé barvy, pisma a velikosti
spoustu dalSich véci (ramecek, podtrZeni, tu¢nost, vinitost, zobrazeni, odrazky, okraje..)

CSS styly se aplikuji hlavné pomoci tfid a identifikatord. Ty umoZnuji tvorbu CSS stylu
jedinym atributem a vy tedy nemusite opakovat stejny kéd desetkrat. Kromé toho mlzete
také definovat styl prvkim (h1, p, table at.) pomoci selektor. Nap¥. kazdy prvek <input>
bude mit vzdy Cerveny text - to je mozné udélat jedinym radkem CSS.
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JavaScript je programovaci jazyk, ktery se pouziva v internetovych strankach. Zapisuje se
primo do HTML kédu, coz je velka vyhoda, protoze je to jednoduché.

JavaScript je klientsky skript. To znamena, Ze se program odesila se strankou na klienta
(do prohlizece) a teprve tam je vykonavan. (Protikladem klientskych skriptl jsou skripty
serverove, které jsou vykonavany na serveru a na klienta jdou uz jen vysledky.)

Klientsky skript
Server Klient {¢tenar)

— PoZadavek
HTML + skript
> [ ]

Zpracovani skriptu
v prohliZzeci

Existuji i jiné jazyky klientskych skriptt, napriklad VBScript. Jsou ale tak malo pouZivané,
Ze kdyz se dnes mluvi o "skriptech", mysli se tim JavaScripty.

JavaScript neni Java

JavaScript je Casto zaménovan s Javou. Java je samostatny programovaci jazyk. Ma s
JavaScriptem pouze podobnou syntaxi.

Co je potfeba umét

e HTML, alespon zaklady
e zaklady programovani, alespon trochu
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JavaScript je jazyk:

e interpretovany -- nemusi se kompilovat

e objektovy -- vyuZiva objektl prohlizece a zabudovanych objektd

e zavisly na prohliZeci -- funguje ale ve vétsiné prohlizecd

e case sensitivni -- zalezi na velikosti pisem v zapisu

e syntaxi podobny jazykdim C, Java a podobnym

e Omezenijazyka

e JavaScript funguje pouze v prohlizeci.

e Uzivatel mlze JavaScript zakazat

e Existuji rizné odliSné verze jazyka i prohlizecl, coz vede k castym chybam.

e Neumi pristupovat k souborlm (kromé cookies) ani k Zadnym systémovym
objektiim.

e Neumi zaddnd data ulozit (kromé cookies).

e To v3e z néj déla pouze jazyk druhofady, ucelové pouzitelny pouze v HTML
strankach.

Jak se ucit JavaScript

Po zvladnuti zaklad( je nejlepsi vSimat si cizich skriptl na cizich strankach. Vétsina skript(
je zapsana primo ve zdrojovém kodu stranky, takze se da zkopirovat (nékteré kédy jsou v
externich souborech, ale i ty jsou stahnutelné).

Skript se zapisuje do HTML mezi tagy <script> a </script>. VSechno, co je mezi témi tagy, je
program psany v jazyce Javascript.

V prikladé je pouZit pfikaz document.write(). Ten zpUsobuje normalni zapis do proudu
dokumentu. Zapsany text se ihned zobrazi v prohlizeci.

Pokud se zapisuje normalni text, musi se obalit uvozovkami (na rozdil od proménné). Mezi
uvozovkami se nesmi zalomit Fadek.

Kazdy prikaz JavaScriptu se ukoncuje stfednikem nebo staci zalomit Fadek.
Jak vytvofit prvni skript

V3e, co vytvorite vJavaScriptu se nazyva skript. Ten mdzZete volné umistit do stranky, nebo
na néj vytvorit odkaz - stranka pak sama natahne do stranky JavaScript. Samostatné
soubory psané v JavaScriptu maji pripony .js nebo .jse. Pfipona .js je obvyklejsi. K vytvareni
skriptl staci editor zdrojového kédu (PSPad, textovy editor, nebo libovolny editor HTML).
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K prohlizeni potfebujete prohlizec prohlizec (nejlépe alespon Internet Explorer a Mozilla
Firefox, abyste skripty mohli kontrolovat v téchto nejcastéji pouzivanych prohlizecich).

Vkladani skriptu do stranky

A ted prakticky. Skript piSeme mezi znacky <script> a </script>. Ty mlZete vlozZit do sekce
body nebo do sekce head (zalezi na Ucelu skriptu).

<html>
<head>
<script type="text/javascript”s>
javascript script body
</script>
</head>
<body>

document body
<script type="text/javascript”>
javascript script body

</script>
document body
</body>

</html>

Tag <script>

Syntax of the tag <script> is the following:

<script type="text/javascript” src="url of external file”>
<!l--

javascript script content

//-->

<script>
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Atribut type oznacuje typ skriptu (v pripadé JavaScriptu "text/javascript"). Protoze existuji
prohlizece, které nemusi rozumét JavaScriptu, je vhodné zapsat na zacatek skriptu <!-- a
na konec //-->, jinak by doslo k tomu, Ze by prohlizec vypsal skript jako normalni text (nyni
ho bude povaZovat za komentar a neukaze ho).

JavaScript netoleruje zaménu velkého pismena za malé (je case-sensitive), proto
document.write neni to samé jako DOCUMENT.write. Toto pravidlo je nezbytné dodrzovat,
jinak skript nebude fungovat.

Tim jsme si prosli tvod do jazyka a mizZzeme se pustit do praktickych prikladd. Kdyz si jich
par vyzkousite, bude v3e jasnéjsi.

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jehoz autorem je
Brendan Eich z tehdejsi spolecnosti Netscape.

Nyni se zpravidla pouZziva jako interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky,
Casto vkladany primo do HTML kédu stranky. Jsou jim obvykle oviadany riizné interaktivni
prvky GUI (tlacitka, textova policka) nebo tvoreny animace a efekty obrazka.

JavaScript byl plvodné obchodni ndzev implementace spolecnosti Netscape, kde byl
vyvijen nejprve pod nazvem Mocha, pozdgji LiveScript, ohldSen byl spolecné se
spolec¢nosti Sun_Microsystems v prosinci 1995 jako doplnék k jazykim HTML a Java. Pro
verzi firmy Microsoft je pouzit nazev JScript. Ten je podporovan platformou .NET.

Program v JavaScriptu se obvykle spousti az po stazeni WWW stranky z Internetu (tzv. na
strané klienta), na rozdil od ostatnich jinych interpretovanych programovacich jazykd
(napr. PHP a ASP), které se spoustéji na strané serveru jeSté pred stazenim z Internetu.
Z toho plynou jistéd bezpecnosti omezeni, JavaScript napf. nemUze pracovat se soubory,
aby tim neohrozil soukromi uzivatele.

JavaScript je mozné pouzit i na strané serveru. Prvni implementaci JavaScriptu na strané
serveru byl LiveWire firmy Netscape vypustény roku 1996, dnes existuje nékolik moznosti
v€etné opensource implementace Rhinola zalozené na Rhino, gcj, Node.js a Apache.

Kromé DHTML se JavaScript pouziva k psani rozsifeni pro mnohé aplikace, napfiklad
Adobe Acrobat.

JavaScript je také mozno spoustét v operacnich systémech Windows pomoci programu
Windows Script Host a nahradit tak davkové soubory MS-DOS.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Opera%C4%8Dn%C3%AD_syst%C3%A9m
https://cs.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
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Web nikdy nezaciname tvorit grafickym navrhem. Na zacatku nejprve definujeme cile
jednotlivych stranek a pak to, kde se jaké informace budou na webu nachazet.

Proc je to dulezZité?

Diky navrhu architektury webu si mtGZzeme |épe predstavit, jak bude vysledny web vypadat
a jaké budou jeho funkce.

Diky tomu mUzeme lépe odhalit a odstranit pripadné nedostatky. Tim usetfime spoustu
penéz, které by mohla stat pozdéjSi oprava naprogramované aplikace.

Navrh struktury webu

V navrhu struktury vydefinujeme vSechny stranky webu, jejich vzajemné vazby a obvyklé
uzZivatelské scénare. Dbame na to, aby byly informace vhodné strukturované, dobre
pouzitelné a vedly k naplnéni cild.

Navrh navigace webu

Spravné zvolend navigace je dlleZitou soucasti webu, kterd pomaha navstévnikovy
stranek rychle nalézt to, co hleda. Tomuto bodu vénujeme pfi navrhu webu velikou péci.

Rozkresleni modeld webu (wireframe)

Jakmile zndme obsah webu, tak se mUZeme pustit do kresleni draténych modell webu
(wireframe), které jsou zakladem pro graficky navrh webu.
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Jazyk PHP

PHP je jednim z nejvice rozsifenych programovacich jazykd pouzivanych k vytvareni
webovych aplikaci. PHP se pouZiva na strané serveru a slouZzi tedy ke
generovani HTML/XHTML koédu stranky, jenz pak server odesila do prohlizece (na rozdil
od klientského JavaScriptu, ktery funguje az pfi zobrazeni stranky v prohlizeci).

Hlavnim kladem PHP je jeho nezavislost na platformé (Windows, Linux, Unix...), mezi
vyhody PHP patfi i Siroké moznosti pouziti. PHP napfiklad umi pracovat se soubory
a s mnoha rdznymi databazemi, s PHP Ize generovat a upravovat grafiku, umi odesilat
a prijimat emaily, vytvaret PDF, podporuje vsechny dllezité internetové protokoly...

Protoze ma PHP pomérné volnou syntaxi (zptsob zapisu), snadno se uci, zejména pokud
jiz mate zkuSenosti s jinymi programovacimi jazyky. Spolecné s webovym serverem
Apache a databazi MySQL tvori PHP tzv. triddu, trojici programU nejcastéji pouzivanych
pro generovani stranek. Z toho plyne i dalSi vyhoda PHP - na internetu existuje obrovské
mnoZstvi fragment(l, uZivatelsky definovanych funkci a hotovych feSeni obvyklych
problémda.

Jako webova aplikace se obvykle oznacuje skript (kod zajistujici funkci programu) bézici
na strané serveru. Casto byva propojen s nékterou z databazi, systému uchovavajiciho
data webové aplikace (zjednoduSené si Ize databazi predstavit jako soubor MS Excel).
Vystupem skriptu je potom samotna webova stranka, ktera je pfedana k zobrazeni
prohlizedi.
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http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/server/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/html/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/xhtml/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/javascript/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/databaze/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/apache-server/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/mysql/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/skript/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/databaze/

Schéma webové aplikace

SERVER PROHLIZEC

Skript | & WWW strinka
+4
Databaze

Ukolem webovych aplikaci je vét3inou zvy3it interakci internetové prezentace s jejimi
navstévniky, pfipadné téz usnadnit spravu webu, tj. uSetfit opakujici se praci pfi
tvorbé www stranek.

Podle poZzadavkl na funkcnost mlze byt webovou aplikaci pouhych nékolik Fadku
kodu (napf. pfi odesilani konkaktniho formulare), vyjimkou vSak nejsou ani webové
aplikace o mnoha tisicich fadcich.

Ve vevs

objednavkové systémy, Ucetni programy atd. To umoznuje jesté efektivnéji Setfit drahou
lidskou praci. Problémem nemusi byt ani napojeni aplikace na online platebni systémy.

Nl

Priklady jednodusSich webovych aplikaci

e Kontaktni formular
e Kniha navstév

e Diskuze nebo chat
e Katalogy a ceniky

e R{zné slovniky

e Bannerovy systém

U vétSich prezentaci se casto vyplati feSit rovnou celou prezentaci dynamickym
zpUsobem, at uZ pomoci Sablon ¢&i rovnou nasazenim na redakéni systém. Specifickou
formou takové webové aplikace je potom internetovy obchod. Pro své mnohé vyhody se
také stale vice rozmahaji weblogy, taktéz rizné intranety a extranety patfi mezi specialni
druhy webovych aplikaci.

PFi programovani vSech webovych aplikaci dbame predevsim na tyto aspekty:
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http://www.adaptic.cz/weby/redakcni-system/
http://www.adaptic.cz/weby/tvorba-e-shopu/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/weblog/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/intranet/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/extranet/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/databaze/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/skript/

Bezpecnost - ma prvorady vyznam u jakékoliv webové aplikace, vzdy hrozi riziko ztraty Ci
zniceni dat, nebezpedi ¢iha i v podobé kradeze informaci nepovolanou osobou nebo
v nabourani webového serveru skrze aplikaci (hrozba ztraty image spolecnosti).

VyuZivani dostupnych zdrojti - pfi programovani kazdé webové aplikace se snazime
pouzivat jiz hotové Useky kédu z jinych zdrojd, k tomuto UGcelu vlastnime i rozsahly archiv
skript(. Setfime si tak praci potfebnou na vyvoj aplikace a tim i va3e finance a celkovy &as
na realizaci zakazky.

RozSifitelnost - jakmile se webova aplikace osveédci v praxi, zacina se obvykle pracovat
na jejich dalSich Upravach, vylepSenich a nadstavbach. Pokud bylo s témito modifikacemi
pocitano uz pFi navrhu aplikace jejich zapracovém’je mnohemjednodu§§|'a tedyi Ievnéj§|'

Ve Vev s

zpUsobem.

Rychlost - pomala webova aplikace je jen velmi malo pouzitelna, problémy s ni maji
i vyhledavace. Proto se snazime optimalizovat vSechny skripty na rychlost a proto také
doporucujeme nasadit hotovou aplikaci na nase servery. ProtoZe zde zarovenn mame
instalované nejmoderné;jSi vyvojové nastroje, jaké na mnoha serverech pro komercni
webhosting chybi, i samotny vyvoj webové aplikace se tim urychli a zlevni.

Maximalni zatéz webové aplikace je pojem spojeny s vysokou navstévnosti. Pokud vas
web navstivi soucasné vétSi mnoZstvi navstévnik( (napf. pfi uvedeni ocekavaného
produktu), server je casto nezvladne vSechny obslouzit (fikame, Ze server ,spadl’).
Schopnost webové aplikace odolavat vysoké zatézi vyzaduje predevsim volbu vhodnych
nastrojl, optimalizaci databadze i vypoctd a dalsi specidlni techniky, jako je
napriklad predkesovdni. Podle nasich zkuSenosti pravé mald odolnost v{ci zatéZi mnohdy
vypovida o nizké Urovni programatord, ktefi webovou aplikaci vytvorili.

Dukladné testovani - pred spusténim webové aplikace vzdy dlkladné testujeme
vSechny jeji funkce na vyvojovém serveru. Ten miva stejnou konfiguraci jako server ostry,
coZ umoznuje dalsi redukci pripadnych problémU pri samotném spusténi.
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http://www.adaptic.cz/znalosti/efektivni-web/pouzitelnost-webu/
http://www.adaptic.cz/marketing/optimalizace-pro-vyhledavace/
http://www.adaptic.cz/o-nas/nase-servery/

PFi programovani webovych aplikaci byva dnes po celém svété nejCastéji vyuzivan
skriptovy jazyk PHP a databaze MySQL. Tato kombinace, spole¢né s webovym serverem
(programem) jménem Apache nazyvana triada, se i nam osvédcuje pro svou flexibilitu.
Mezi dalsi vyhody této sestavy patfi Siroka dostupnost hotovych funkci a fragment kdédu
a také neustaly vyvoj téchto programd.

Jsou-li k tomu dlvody z hlediska poZadované funkénosti webové aplikace nebo
zjednoduseni jejiho vyvoje, pouzivame i dalsi programovaci jazyky, napr. Perl, Python (i
databazi PostgreSQL. Kazdy z nich se hodi na urcité specifické potfeby konkrétni webové
aplikace.

NejvétSim kladem vSech zmifnovanych technologii je jejich zafazeni k open source.
Znamena to, Ze jsou Sifeny zdarma (coz je také jednim z vyznamnych faktor( jejich
dosavadni Uspésnosti a rozsirenosti) a vy tedy za samotné vyuzivani téchto produktd nic
neplatite.

Informacni (obsahova) architektura webu je zpUsob, jakym poskladate informace na webu
do logického celku.

Je jasné, Ze vSechny informace nebudete mit na jediné strance, ale Ze web bude obsahovat
vice stranek. A tyto stranky jsou usporadané do rlznych drovni. Od toho obecného po
podrobné. A vSe je tematicky provazané.

Pokud napriklad prijdete na web prodavajici obleceni, tak se budete do webu zanofovat
néjak takto: panské obleceni > kosile > s kratkym rukavem. Zpasob, jakym jsou informace
na webu usporadané, se nazyva informacni architektura webu.

Vice naznacuje tento obrazek:
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http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/php/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/mysql/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/apache-server/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/perl/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/python/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/postgresql/
http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/open-source/
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Proc resit architekturu webu
Dobré architektura webu je dllezita z nékolika davodU:

¢ Vede navstévnika webu rychle a intuitivné k cili - tedy k obsahu, pro ktery si prisel.

e Tvofilogiku celého webu, kterou vnimaji navstévnici i vyhledavace.

e UmozZnuje usporadat obsah webu tak, aby byl snadno dohledatelny ve
vyhledavacich.

e Jestlize pfipravujete novy web, nebo e-shop, obsahovou (informacni) architekturu
webu byste méli fesSit v ramci zakladniho navrhu webu (pred grafickym navrhem a
realizaci webu - viz 4 kroky profesionalniho webdesignu).

e Kvalitni architektura webu zajisti, Ze na ném budete mit spravné usporadana
vSechna dUleZita témata. To se odrazi nejenom v lepsi orientaci, ale také v lepsi
dohledatelnosti webu na konkrétni kliCova slova ve vyhledavacich. A jak je znamo
- ndvstévnost z vyhledavacu je zadarmo a je vysoce relevantni.

V réamci MD webdesign tvofime architekturu webu na zakladé analyzy klicovych slov. To
znamena, Ze zjistime, jaka klicova slova lidé pouzivaji ve vyhledavacich Google a Seznam.
Analyzujeme jejich hledanost, tedy dlleZitost. A klicova slova pak rozfadime do kategorii,
abychom ziskali vétsi nadhled.

Plati, Ze pokud chcete byt na néjaké klicové slovo dohledatelni ve vyhledavadi, je vhodné
mit na webu stranku vénovanou tématu klicového slova a klicové slovo samotné.

Diky analyze klicovych slov ziskate prehled o tom, co uZivatele vyhledavacl zajima. A
zarazenim téchto témat (klicovych slov) do architektury webu vam vyrazné zvysi Sance
na ziskani dalSich pozic ve vyhledavani.
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http://www.mdwebdesign.cz/tvorba-webovych-stranek/profesionalni-webdesign/
http://www.mdwebdesign.cz/
http://www.martindomes.cz/wp-content/uploads/obsahov%C3%A1-architektura-webu.png

Kdyz uz vytvofime informacni architekturu, popiSeme i obsah jednotlivych stranek.
Samotny obsah webu navrhujeme na zakladé analyzy zdakaznika/klienta formou
tzv. person (vice o personach na Wikipedii). Diky tomu mdzeme navrhnout takovy obsah,
ktery odpovida olekavani konkrétnich zakaznikd. A jsme schopni mu dodat takové
informace, o které stoji. A co nejdfive odbourat jeho/jeji obavy pfed provedenim
poptavky/objednavky.

Tvorba webovych stranek: zaciname informacni architekturou

Informacni architektura je plan pro tfidéni informaci na webu. Pro spravnou funkci
budoucich webovych stranek je zapotfebi vénovat nemalé Usili vytvoreni srozumitelné
informacni architektury.

Stejné jako architekt pfi navrhu domu pracuje s prostorem, svétlem a tvary, informacni
architekt pracuje s informacemi, strukturou a prioritou.

Obecné plati, Ze spravné navrzena informacni architektura by méla byt pochopitelna i

“naha”, tedy tak, jak jsme ji vytvofili v textové podobé. Barvicky ani Sipky navstévnikovi pfi
pridchodu webem nepomohou, pokud informacni architekture webu nerozumi.

Mezi hlavni dlvody “ztraceni se navstévnika na webu” patfi: - pouzitd terminologie -
usporadani vyzadujici profesni znalost - nelogické usporadani informaci.

Abychom se vySe uvedenym problémdm vyhnuli, mél by navrh informacni architektury
zahrnovat tyto kroky:

e Urceni cilové skupiny

e Shromazdéni informaci

e Seskupeni informaci

e Urceni priorit

e Vytvoreni informacni architektury

Kroky postupné:

1. Urceni cilové skupiny

Je dulezité si na otazku, kdo je cilova skupina webu, odpovédét drfive, neZ zatneme
navrhovat informacni architekturu, protoze dramaticky zméni nas pohled na
zverfejniiované informace.

v~

U webd verejné spravy je cilovym uZivatelem prakticky kazdy, stéZi proto budeme schopni
definovat znalosti nebo zvyky, které bude vétSina uZivateld sdilet. MdZeme ale
predpokladat, které znalosti uzivatelé mit nebudou.

Praxe ukazuje, Ze uZivatelé, ktefi pFistupuji na webové stranky mést a obci, zpravidla
neznaji rozdil mezi méstem a Uradem. Neznaji Uredni terminologii a stézi se vyznaji v
organizacni struktufe Uradu. Situaci nepomaha skutecnost, Zze totozné agendy jsou v
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Persona

rdznych méstech spravovany rdzné nazvanymi odbory.

Plyne z toho, Ze interni struktura Urfadu neni vhodnou inspiraci pro tvorbu informacni
architektury, kterou chcete prezentovat laické verejnosti.

2. Shromézdéni informaci

Druhym krokem pfi navrhu informacni architektury by mélo byt ujasnit si, jaké informace
bude navstévnik na webu hledat. Verejna sprava musi fadu informaci zverejfiovat ze
zakona, ale zdaleka to nejsou vSechny informace, které by se na webu mély vyskytovat.

Weby verejné spravy zpravidla obsahuji obrovské mnoZstvi informaci, od zapist jednani
zastupitelstev, pres vyhlasky, rozpocty, nafizeni, rozhodnuti az po aktualni déni v obci a
nabidku kulturnich i sportovnich akci.

Soucasti tohoto kroku je i rozhodnuti, které informace na webu zverejiiovat nechceme. Je
skute¢né nutné na webu Ufadu zvefejfiovat kalendar akci nebo seznam mistnich
restauraci? Vzdy je tfeba zvazit, které informace bude provozovatel webu schopen

YT

navrhu informacni architektury.

3. Seskupeni informaci

Kdyz vime, které informace chceme na webu prezentovat, je na Case vytvorit tematické
celky. Tyto celky by mély pojmout veskeré informace, které jsme nashromazdili v
predchozim kroku, a to pokud mozno bez presah(.

V tuto chvili je vhodné do procesu zapojit alespon jednoho zastupce laické verejnosti. Jako
pracovnik Uradu mate jasno ve strukture Uradu a v procesech, kterymi se fidi. Pro laika je
vSak tento svét cizi a je tedy nepraktické po navstévnikovi pro Uspésny prichod webem
pozadovat vnitfni znalost Urfadu.

ev s

Navstévnik postupuje webem “shora” - zacne na nejobecnéjsi Urovni a postupné pomoci
dalSich klikani svdj dotaz upresnuje, az dosahne konkrétniho vysledku. PFi navrhu
informacni architektury vSak postupujeme “zdola” - tfidime a kategorizujeme jednotlivé
informace do celkl a skupin. Tento rozpor miZe velmi snadno navstévnika zavést do
slepych ulicek. Navstévnik nezna obsah webu a nevi, zda hledana informace na webu
vlibec existuje. Je proto kliCové otestovat srozumitelnost informacni architektury pri
prichodu “shora”.

4. Urceni priorit

Doposud jsme si vystacili s trochou selského rozumu a testovani s uzivateli. Pfi urceni
priorit v navrhu informacni architektury se vSak poustime do analytické ¢asti a je dobré
mit v ruce konkrétni ¢isla, napriklad analyzu nej¢astéji vyhledavanych vyrazd na webu.
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Priority se navic mohou ménit v ¢ase, napriklad v Iété byva Casty dotaz na koupalisté,
zatimco v zimé uZivatele zajima predevsim uklid snéhu.

Zpusobl uprednostnéni informaci je celd Fada: informaci mUzZeme umistit na predni mista
ve strukture, pfipadné umistit ji pfimo na titulni stranku nebo hlavni stranku tematického
celku. Dale Ize pouzit vizualni zvyraznéni za pomoci kontrastu, barev, velikosti atd.

Napriklad na strance komunalniho odpadu by mohla byt informace o aktualni vysi a datu
splatnosti poplatku, aniz by navstévnik byl nucen prochazet PDF s vyhlaskou. A protoze se
jedna o Casto hledanou informaci, miZeme na ni navic upozornit vétsim fontem.

5. Vytvoreni informacni architektury

Pri vytvareni informacni architektury mdze pomoci vhodny nastroj, ale Zadny nastroj neni
samospasny. Informacni architektura ve své nejjednodussi podobé pripomina strom.
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PHP is a programming language working on the side of server. PH/ enables to store and
change website data. PGvodnivyznam zkratky PHP byl Personal Home Page. Vzniklo v roce
1996, od té doby proslo velkymi zménami a nyni tato zkratka znamena PHP: Hypertext
Preprocessor.

MoZnosti PHP

PHP neni nijak tézké pochopit a uZ se zaklady si Ize vystacit. Umi ukladat, ménit a mazat
data. VSe se odehrava na webovém serveru (kde jsou ulozeny zdrojové kody webovych
stranek). PHP skript se nejprve provede na serveru a potom odesle prohlizeci pouze
vysledek (znamena to, Ze nejprve spocita kolik je 300/30 a pak prohlizeci odesle jen cislo
10). Proto ve zdrojovém kodu najdete jen "10" (to je rozdil oproti JavaScriptu, ktery pocita
pfimo v prohlizeci). Zdrojovy kéd PHP narozdil od JavaScriptu a HTML v prohlizedi
nezobrazite.

Pomoci PHP je mozné vytvorit diskuzni forum, knihu navstév, pocitadlo, anketu, graf a
dokonce si pomoci jednoduchého kédu muZete zlikvidovat cely obsah webu. Navic mate
moznost propojit vase stranky s databazemi, napr. MySQL.

K ¢éemu PHP?

Je rozhodné alespon jedna funkce PHP, ktera se hodi snad do kazdého webu. Na
webovych strankach se obvykle opakuji nékteré casti, hlavicka s odkazy, menu, paticka. S
PHP si mUZete snadno vytvorit Sablonu pro web, do které se budou vkladat soubory s
menu, patickou atd. MlzZete tedy mit menu jen jednou zapsané a do dalSich stranek ho
pouze kopirovat. AZ budete chtit menu zménit, bude to nesmirné jednoduché. Vice v
¢lanku PHP menu.

Soubory PHP

Webova stranka s prvky PHP ma nejcastéji koncovku .php. Lze se v3ak setkat i s dalSimi
koncovkami, napr. .phtml, php3, php4, php5. Nékteré hostingy dle koncovky urcovaly, pod
jakou verzi PHP skript spustit (aktualni je 7). To je vSak velice vyjimecné a v naprosté
vétsiné pripadl byste si méli vystacit s koncovkou .php.

Instalace
PHP je jazyk, ktery si nevystaci jen s prohlizeCem urcité verze (tfeba jako HTML nebo
JavaScript), ale je nutné ho na pocitac nainstalovat. Zaklad tvofi webovy server a knihovny.

K podpore PHP je tfeba instalovat a konfigurovat server, obvykle Apache. Nejlepsi je vyuzit
k instalaci PHP program PHP Triad, ktery vSe sam nainstaluje.
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https://www.tvorba-webu.cz/php/mysql.php
https://www.tvorba-webu.cz/php/menu.php
http://www.apache.org/
https://www.tvorba-webu.cz/php/instalace.php

Webhosting s PHP

Ne kazdy webhosting zahrnuje podporu PHP. Potfebna podpora je u webhostingu
nadstandardni sluzbou za pfiplatek. Nicméné Ize sehnat webhosting zdarma s podporou
PHP (napf. Webzdarma.cz, PHP 5). Pfi vybéru webhostingu pro PHP stranky si peclivé
precCtéte, co nabidka zahrnuje.

Dynamické stranky (tj. stranky nejprve vygenerované serverem a poté odeslané klientovi)
jsou v soucasné dobé nezbytnou soucasti kazdé slozitéjSi internetové prezentace. K
hlavnim skriptovacim jazyk(m, které se pouZivaji k tvorbé téchto stranek, patri ASP (Active
Server Pages) a PHP. Pravé Uvodu do jazyka PHP je vénovan tento serial.

Pfed Casem jiZ na Intervalu Uvodni ¢lanek o PHP vysel, takZe zde je jen prehled zakladnich
informaci o tomto jazyce:

Co to je PHP?

PHP je skriptovaci jazyk vykonavany na strané serveru vkladany do bézného HTML kodu.
Co to znamena? Kazdou stranku, ktera obsahuje PHP skripty, server nejprve vezme a
vykona vSechny prikazy v PHP, které jsou ve strance uvedené, poté posle klientovi jiz
Cisty HTML kod, ktery je vysledkem béhu skriptu. Server mize PHP skripty teoreticky
hledat ve vSech odesilanych souborech, ale zpravidla je nakonfigurovan tak, aby je
hledal v souborech s pfiponami .php, .php3 nebo .phtml. Pfikazy PHP jsou vkladany
pfimo do HTML kédu a jsou od néj oddéleny tagy <? a ?> (nebo <?php a 7>).

K ¢emu je PHP dobré?

PHP je velmi vSestranny jazyk, ve kterém lze relativné snadno naprogramovat
tfeba zpravodajsky server nebo virtualni obchod. Data si Ize ukladat bud do obycejnych
textovych souborU, nebo do databéze (PHP si dobfe rozumi s vétSinou bézné pouzivanych
databazi, jmenujme alespor populdrni mySQL). Hrackou je zpracovavani dat z formulard,
snadno vytvorite rdzné on-line testy vcetné statistik Uspésnosti dosavadnich navstévnik(
nebo naprogramujete kvalitni reklamni systém. O sile PHP svéddi jeho pouZivani na
serverech Email.cz, Centrum.cz Ci BillBoard.cz

Co je k tvorbé v PHP potieba?

PHP se vklada do HTML, takze k tvorbé PHP skriptl obvykle postacuje jakykoliv bézny
HTML editor. J& osobné pfi tvorbé jak HTML, tak PHP skriptl zcela vystacim s
Poznamkovym blokem (Notepadem). NejdUlezZitéjsi je ale mit vytvorené skripty kde
umistit a vyzkousSet. K tomu musi byt na serveru nainstalovana podpora PHP (PHP - nyni
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ve verzi 4 - je zdarma ke stazeni na www.php.net, zde je i podrobny postup instalace).
Nejvykonnéjsi je PHP jako modul serveru Apache pod operacnim systémem Linux, ale Ize
ho pouZivat i pod Windows - tato informace vas samozifejmé zajima jen tehdy, pokud se
starate o svUj server sami. Pokud pouZivate nékterou z mnoha nabidek webhostingu
zdarma, neni  podpora PHP  moc  pravdépodobng, nicméné napr.
server www.kgb.cz webhosting zdarma vcetné podpory PHP (byt s jistymi omezenimi -
nemoznost pouzivani databazi atd.) poskytuje. Mate-li placeny webhosting, zeptejte se na
PHP svého providera - je slusna Sance, Zze podporu PHP bud zdarma, nebo za urcity
priplatek nabizi. Provider by vam také mél sdélit, jakou pFiponu mate pozivat pro soubory
obsahujici PHP skripty (jak jiZ bylo feceno, vétSinou je to .php, .php3 nebo .phtml).

Prvni skript v PHP

Zde je nas prvni PHP skript, ktery (jak originalni :-) vypiSe aktualni cas:

<html>
<head>
<meta http-equiv=“Content-Type"“ content=“text/html; chary-
set=windows-1250">
<title>PHP - ukézka 1</title>
</head>
<body bgcolor=“#FFFFFF"“ text="#000000">
<center><font face=“Arial CE, Arial"“ size=%“5">
Aktudlni fas: <?php echo Date (,H:i:s“); 7>
</font></center>
</body>
</html>

UloZte ho na server tfeba jako soubor ukazka1.php a poté se na néj podivejte pres néjaky
prohlizec. Ktomu, aby skript pracoval, musi byt nejprve interpretovan serverem, tzn. nelze
si ho prohliZet off-line ze svého harddisku.

Jak skript presné pracuje?

Dulezité je si vSimnout, Ze jde v podstaté o klasickou HTML stranku, ktera navic obsahuje
jeden PHP prikaz, a to echo Date (,H:i:is”), ktery je od okolniho HTML kédu oddélen
znackami <?php a ?>. Server nejprve vezme pozadovany soubor ukazka1.php, vidi, Ze ma
priponu .php, a proto ho nejprve proZene interpretem PHP a vykona vSechny prikazy - ty
hleda pravé mezi oddélovacimi znackami <?php a ?>. Narazi na pfikaz echo, ktery slouzi k
zapisu do vysledného souboru. Funkce Date vraci datum a cas, v zavorce jsou jeji
parametry, které v tomto pfipadé urcuji format, ve kterém ma byt ¢as zobrazen (hodiny,
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sekundy oddélené dvojteckami - vice o funkci Date v dalSich dilech). Nasledujici stfednik
slouZi k oddéleni vice pfikazd od sebe - v tomto pripadé je nadbytecny, protoZe pfikaz je
jen jeden, ale je dobré zvyknout si ho psat. Interpret PHP tedy namisto pfikazu PHP zapiSe
do stranky aktualni ¢as a server poté stranku odesle navstévnikovi. Pokud si date zobrazit
zdroj vysledku skriptu, opravdu uvidite pouze Cisté HTML, Zadné PHP. Z toho vyplyva dalsi
hezka vlastnost PHP - na rozdil od client-side jazyk(, jako je tfeba JavaScript, se k vaSemu
pracné vytvorenému kédu nikdo nedostane a nemuze ho tak lacino okopirovat.

Shrnuti anebo co si je tfeba pamatovat

e Prikazy PHP se vkladaji do bézného HTML kédu, oddéluji se znackami <?php a 7>
(nebo pouze <? a 7>).

e Aby server veédeél, Zze ma v souboru hledat pfikazy PHP, musi mit soubor spravnou
pfiponu, obvykle .php, .php3 nebo .phtml.

e Navstévnik od serveru dostane pouze Cisty HTML kéd (tedy kéd po vykonani
vsech PHP prikazl).
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GET

je nejpouzivanéjSi metoda. Slouzi k vyzvednuti objektu (html soubor, obrazek, cokoliv...)
ze serveru. Odpoved je ,keSovatelna”. Proto GET dotaz doprovazi spoustu hlavicek ve
kterych se specifikuje, jak je dokument stary, zda byl modifikovan atd. GET dotaz obvykle
nema télo.

POST

Pomoci této metody se daji v téle dopravit na server informace od uZivatele (velmi ¢asto
se POST pouZiva pro odeslani rozsahlejSich dat z webovych formulard, pro upload
souboru a podobné).

HEAD

se chova naprosto stejné jako GET, ale v odpovédi se neprenasi télo. Tento dotaz se hodi
napriklad ke zjisténi, zda objekt existuje (pfi kontrole odkaz( na strance).

PUT/DELETE
vytvofi/smaze dany objekt ze serveru. Tyto metody se v praxi pfiliS nevyuzivaji.
OPTIONS

slouZi ke zjisténi informaci o daném kontextu (nebo ,** pro cely server). Klient muZze zjistit,
které dotazy mlze na dany kontext zaslat.

OPTIONS * HTTP/1.1

Host: www.root.cz

Ukazka implicitniho nastaveni serveru
TRACE

se pouZiva ke sledovani cesty celého dotazu. V téle odpovédi klient dostane pékné
seFazené v§echny dotazy jednotlivych systémt‘] kterymi poiadavek prochézel Tato

s e

server vraci napfiklad prosly (expirovany) dokument apod.
Hlavicky

Protokol HTTP verze 1.1 definuje velké mnoZstvi hlavicek pro dotazy i odpovédi. Zde jsou
nékteré z nich:
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Accept*

Hlavicky tohoto typu indikuji, co vSechno je schopen klient zpracovat. Server pak vybere
nejvhodnéjsi alternativu. Patfi sem hlavicky Accept (MIME typy dokument(l), Accept-
Charset (znakova sada, v Ceském prostredi velmi dUlezité), Accept-Encoding (kédovani
pfenasenych dat, vétSinou slouzi k vybéru komprese) a Accept-Language (jazyk
dokumentu).

Connection

V protokolu HTTP 1.1 je definovan parametr ,close”, ktery pozaduje okamzité uzavreni
spojeni po prenosu prvniho vyzadaného dokumentu.

Referer
Klient touto hlavickou sdéluje URI stranky, ze které byl odkaz vygenerovan.
Host

HTTP 1.1 zavadi podporu tzv. name-based virtualnich serverd. Tato metoda umoznuje
provozovat vice virtudlnich serverd na jediné IP adrese, klient ovsem musi pomoci této
hlavicky specifikovat jméno serveru, s nimz chce komunikovat.

User-Agent

Touto hlavickou by se mél klientsky program identifikovat, at uz pro Ucely statistické i pro
poskytovani odliSného obsahu rdznym prohlizecim a podobné.

Content*

Hlavicky popisujici obsah (télo) odpovédi. Mohou obsahovat napfiklad délku obsahu
(Content-Length), jeho MD5 digest (Content-MD5), jazyk (Content-Language), typ
dokumentu (Content-Type) a dalsi atributy. Nutno podotknout, Ze tyto hlavicky se
nepouzivaji pouze v odpovédich - paklize obsahuje poZadavek i télo (napr. pfi metodé
POST), je obvykle nutné je rovnéz pouzit.

Server

Tato hlavicka slouZi serveru k vlastni identifikaci (obvykle zde najdeme jeho jméno, verzi
a nékdy i dalsi informace).

Expires

qterreg
Austria-Czech Republic

European Regional Development Fund

OF APPLIED SCIENCES
UPPER AUSTRIA

UNIVERSITY I“ 37
H [

EUROPEAN UNION



Server mUZe prostrednictvim tohoto Udaje sdélit, kdy vyprsi platnost dokumentu. Po
uplynuti této doby by si mél klient stdhnout novou verzi.

Existuje i Ffada dalSich hlavic¢ek, kterymi mlze naptiklad klient fidit staZzeni dokumentu
(,stahuj pouze pokud byl dokument modifikovan od ..") nebo tfeba pfedat serveru
uzivatelské jméno a heslo pro pfistup k nevefejnym castem serveru. Podobné i server
mUlZe jemnéji popsat svou odpovéd a napriklad sdélit klientovi, kdy byl naposledy
dokument modifikovan nebo zda je povoleno jeho keSovani ve vefejnych ¢i privatnich
keSich.

K Uplnému pochopeni ¢lanku budeme muset znat uz trochu vice zakladni rysy HTTP, a jak
tento protokol vlastné pracuje (znalost pfedchoziho ¢lanku také pomuUze). Protokol HTTP
je protokolem aplikacni urovné pro distribuované hypermedialni informacni systémy. V
praxi to znamena, Ze tento protokol se obecné na internetu pouziva nejen pro prenos dat
mezi klientem a serverem, ale i pro mnoho dalSich uloh. Protokol HTTP je bezstavovy, tj.
Ze nerozpoznava klienty, od nichz chodi pozadavky. Pokud jeden klient odesSle pozadavek
a vzapéti ten stejny klient odesle dalSi pozadavek, server nepozna, Ze jde o stejného
klienta.

HTTP existuje ve 3 verzich a to 0.9, 1.0 a 1.1 . Prvni z nich, oznaCovana za HTTP/0.9
existovala jako jednoduchy protokol, ktery umél v omezené podobé prenaset data na
internetu. Verzi HTTP/1.0 nabyl protokol moznosti pfenaseni informaci ve formatu MIME,
takZze mohl obsahovat i metainformace o prendSenych datech. Nejpodstatné&jSim
vylepSenim protokolu verzi HTTP/1.1, coz je zaroven posledni, aktualni verze, bylo to, ze
vSechna spojeni se stala trvalymi. To znamena, Ze se spojeni uzavre, az kdyz jeden z
dvojice klient-server odesle hlavicku pro uzavreni. Dfive HTTP uzaviralo spojeni po kazdé
odpovédi serveru. Timto vylepSenim se také nesrovnatelné zvySila rychlost prenosu,
protoZe server uz pro kazdy obrazek, ram a applet nemusi otevirat nové spojeni.

PoZadavek protokolu HTTP ma nasledujici format:
METODA URL-DOKUMENTU VERZE-HTTP
HLAVICKY
prazdny radek
DALSI-DATA  Pouze u metody POST
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http://interval.cz/clanek.asp?id=1210

Metoda pozadavku znaci zplsob, jakym ma server poZzadavek zpracovat. O metodach si
vice povime pozdéji. Hlavicky se odesilaji v nasledujicim formatu:

JMENO-HLAVICKY: HODNOTA-HLAVICKY

Kazda hlavicka musi byt na samostatném radku. VSechny fadky musi byt ukonceny
sekvenci znakd CRLF (\r\n). Na konci v3ech hlavi¢ek musi nasledovat prazdny radek, i
kdyby za nim uz neméla byt Zadna data.

Pozadavky se v PHP odesilaji pres tzv. sockety. Socket je v podstaté jakési spojeni mezi
serverem a klientem. Abychom s nimi mohli pracovat, musime takovy socket nejdfive
otevfit. K tomu slouzi funkce fsockopen:

fsockopen(server, port);

Priklad:

$sock = fsockopen(”www.interval.cz”, 80);

Socket mame otevreny, mizeme odeslat svUj pozadavek pomoci funkce fputs:

fputs(socket, request);

Priklad:

fputs($sock, “GET /index.html HTTP/1.1\r\nHost: www.inter-

val.cz\r\n\r\n”)

Vice v PHP jiz neni tfeba, pojdme se podivat na metody pozadavku http.
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V HTTP/1.1 existuje sedm zakladnich metod poZadavkd HTTP:

o GET

e POST

e HEAD

e OPTIONS
e PUT

e DELETE
e TRACE

Za kazdym poZadavkem jeSté mohou nasledovat jednotlivé hlavicky. Ve verzi HTTP 1.1 je
v kazdém pozadavku povinna hlavicka Host, ktera specifikuje hostitele. Po hlavickach (jak
uz jsem psal) musi nasledovat prazdny radek.

Metoda GET je ta nejjednodussi a patfi mezi zakladni. Prakticky pokazdé, kdyz nacitate
stranku ze serveru a neodeslali jste predtim formulaF s metodou POST, pouziva se k
obdrzeni stranky ze serveru prave tato metoda. Vysledkem je tudiz stranka a jeji hlavicky,
na kterou se pomoci metody ptame. Format této metody je nasleduijici:

GET URL-STRANKY VERZE-PROTOKOLU
HLAVICKY

prazdny fadek

Priklad:

GET /index.asp HTTP/1.1

Host: www.interval.cz

prazdny fadek
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Metoda POST funguje v podstaté sejné jako metoda GET, ale u POST mate moznost za
hlavickami (a prazdnym radkem) poslat skriptu data. Touto metodou se napf. odesilaji
data z formulafe s metodou POST. Format tohoto pozadavku je nasleduijici:

POST URL-STRANKY VERZE-PROTOKOLU
HLAVICKY

prazdny fadek

DATA Z FORMULARE

Priklad:

POST /zpracujdata.php HTTP/1.1

Host: www.formulare.cz

Content-Length: 29

Content-Type: application/x-www-form-urlencoded
prazdny radek

pole1=hodnota1&pole2=hodnota2

U této metody nam pribyly nékteré hlavicky, o kterych jsem se predtim nezminil. Content-
Length znadi, jak dlouha jsou data z formulare (v bytech) a Content-Type: application/x-
www-form-urlencoded znaci MIME typ dat z formulare.

Metody HEAD, OPTIONS, PUT, DELETE, TRACE

Pokud zrovna neprogramujete internetovy prohlizec (a v PHP asi ne), pravdépodobné se
s témito metodami nikdy nesetkate. TakZe pouze stru¢né uvedu jejich vyznam v tabulce:

Metoda Popis

HEAD Metoda HEAD funguje prakticky stejné jako GET, ale HEAD nevraci télo
stranky, pouze hlavicky. Toho se nap¥. vyuziva pfi zjiStovani, jestli se stranka
od posledniho pozadavku zménila.

OPTIONS | Pouziva se pro dotaz na moznosti serveru

PUT Funguje jako GET, ale uchovava télo poZadavku na misté daném
poZzadovanym URL. Podobné jako odesilani soubord pres FTP.

DELETE Odstranuje dokument ze serveru. Dokument, ktery ma byt odstranén, je
dan URL poZadavku.

TRACE Pouziva se pro sledovani poZadavku pres vSechny proxy servery a firewally,

pres které poZadavek jde. Podoba se nastroji TraceRoute.
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Moderni a vykonné aplikace pro zpracovani dat neukladaji informace pfimo ve svych
vlastnich souborech, ale pouZivaji sluzeb nékterého z externich datovych zdrojd. Datovych
zdrojd muZe byt celd fada. Od jednoduchého textového souboru, pres drive oblibené
souborové databaze tfeba ve formatu DBF az po databaze ulozené na SQL serverech.

Kazdy takovy zdroj zpravidla pouziva svUj vlastni format pro uloZeni dat a metody pro
pristup k témto datlim. Aby programatofri aplikaci nemuseli ¢elit problému s rliznorodosti
datovych zdrojl a vyvijet aplikace pro kazdy zdroj zvlast, byl vytvoren standardni nastroj,
ktery umoZnuje pristupovat k rlznym zdrojiim dat pomoci jednotné standardizované
platformy - ODBC.

Takto standardizovana platforma pfindsi uZivatellm moznost komplexné a pritom
jednoduchym zpUlsobem vyuzivat data z rlznych zdrojl na rdznych mistech. Md{zete
napriklad primo ve Wordu nebo Excelu pouzit Udaje pofizené v Accessu, aniz by bylo
nutné je nejprve exportovat a pak slozité nacitat do pozadované aplikace.

ODBC je zkratka pro Open Database Connectivity. Datové zdroje ODBC jsou aplikacim
pristupné pres prislusny ovladac, ktery si mUZeme predstavit jako prostfednika pro
komunikaci mezi uZivatelskou aplikaci a externim zdrojem dat. Aplikace svij dotaz na data
preda do ODBC. Prislusny ovladac prelozi tento dotaz tak, aby mu rozumél externi zdroj
dat, a zaSle mu jej. Odpoved od zdroje dat opét putuje pres ODBC, které prelozi vysledek
do standardni podoby a vrati jej volajici aplikaci.

Princip prace ODBC je dan standardem, proto jakakoliv aplikace, ktera umi pouzit ODBC
ovladace, mUze pristupovat k jakémukoliv externimu zdroji dat od libovolného vyrobce,
ktery pro to poskytne pfislusny ovlada¢. ODBC tak umoznil standardizovat na strané
aplikaci pristup k datdm a nestarat se o to, jakym konkrétnim zplsobem pracuje zdroj
dat.

Na jedné strané tedy aplikaci staci, kdyZ umi pracovat s ODBC. Na strané druhé vyrobci
rdznych zdrojd dat k nim poskytuji prislusné ODBC ovladace, aby jejich zdroje byly lehce
pristupné aplikacim. To je vyhodné pro programatory aplikaci, ktefi maji k dispozici
nezavisly standardizovany pfistup k datim, a potazmo i pro uZivatele, ktefi tim padem
ziskaji aplikace pristupujici k riznym datdm levnéji a v kratSim case.

Prace s ODBC ve Windows

Ovladaci prvky pro nastavovani ODBC jsou jiZz integralni soucasti operacniho systému
Microsoft Windows. Spravce zdroji dat ODBC naleznete v ovlddacich panelech. Na
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tomto misté je nutno upozornit, Ze uvedené postupy i obrazky plati beze zbytku v
operacnim systému Windows 10, ale obdobné plati i pro dalsi verze Windows. Na
nékterych systémech ale mdze byt spravce ODBC pfistupny odliSnym zptsobem.
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K naplnéni seznam prijemcd a Sablon témi spravnymi daty ve spravny okamzik vyuziva
Mailkit podporu pro XML & RSS datové zdroje. Jejich pouZiti je omezeno v zavislosti na
typu UCtu uZivatele. Verze Mailkit Base je omezena na poufziti XML zdroju dat, urcenych
pouze pro import pfijemct do seznamu, zatimco Mailkit Syndicate a Agency podporuje
jak XML, tak RSS datové zdroje, a to i za UCelem nacitani dat do Sablon.

PouZiti XML datovych zdrojli pro seznam pfijemct

Pro vytvoreni nového seznamu pfijemcl z datového zdroje je nejprve potfeba nastavit
novy XML datovy zdroj.

Jméno - jméno datového zdroje. Pokud bude datovy zdroj slouzit pro seznam
prijemcd, dostane seznam prijemcd shodné jméno.

Popis - popis datového zdroje.

Zdroj - URL adresa, na které se naléza XML, i RSS, jez ma slouZit jako datovy zdroj.
Autorizace - zaskrtne se v pfipadé, Ze je pfistup na umisténi datového zdroje
zaheslovan.

Typ - z roletkoveé liSty se vybira, zda se jedna o RSS ¢i XML datovy zdroj

Cil - z roletkové listy se vybira cil datového zdroje. Zda bude pouZit pro seznam
prijemcl nebo pro Sablonu.

Automaticky aktualizovat - pokud se tato volba zaSkrtne, bude se zdroj
automaticky aktualizovat tésné pred rozeslanim kampané.

Doba expirace - po jak dlouhé dobé se ma datovy zdroj v pfipadé automatické
aktualizace znovu aktualizovat.

Posledni aktualizace - zde se zobrazuje datum posledni aktualizace datového
zdroje.

Prazdné zaznamy: Vynulovat - Udaje u pfijemcl budou vynulovany dle prazdnych
zdznamu v importu. Ponechat soucasnou hodnotu - Udaje zlstanou u pfijemce ve
stejné podobé jako pfed importem.

Jak pfipravit datovy zdroj

Datovy zdroj nemd pevné definovanou strukturu a mize byt ve formatech XML nebo
JSON, ktery musi byt plné validni. Soubor datového zdroje musi byt vystaven na URL
dostupné ze servert Mailkitu a zabezpecen proti pfistupu tfetich stran nebot se jednd o
citlivé udaje.
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Protoze kazdy klient vyuziva jiny informacni systém s jinymi moznostmi, systém datovych
zdrojli je postaven maximalné univerzdlné a nepredepisuje specificky strukturu
pozadovanych dat. Na datové zdroje se v3ak vztahuji jista technicka omezeni:

e PIné validni XML nebo JSON
¢ U XML formatu nejsou podporovany attributy (napf. first_name="Jana" gender="f"
country="cz")
e Doporucené kédovani znakd UTF8
e Nepouzivat znak "," jako oddélovac pro vice hodnot, ale pouzit znak " |"
e Unikatnim identifikatorem zaznamu a zaroven jedinym povinnym polem je e-
mailova adresa. Pokud bude vice zdznam s totoZznou e-mailovou adresou, dojde
k jejich vzajemnému prepsani.
Jak jiz bylo napsano, jedinym povinnym udajem je e-mail a vSechny dalsi udaje jsou
nepovinné, nicméné dulezité. Obecné plati pravidlo "¢im vice, tim Iépe", ale také "nic se
nesmi prehanét". Do datového zdroje by tak mélo pfijit maximum dostupnych Gdajd o
prijemcich, které je mozné pro vase soucasné, ale i budouci e-mailové kampané vyuzit.

Import dat z datového zdroje

K ziskani obsahu se musi prifadit jednotlivé vétvé zdroj k polim kontaktu. Pro pfifazeni se
klikne na nazev zdroje dat a dale na tlacitko Zobrazit strukturu. Po pfifazeni vSech poli,
se klikne na tlacitko UloZit. Nasledné bude mozné pokracovat tlaCitkem Import pro
aktudlni import dat. V tomto momenté bude vytvoren novy Seznam pFijemcu (jeZ bude
pojmenovan totozné jako zdroj, jejz ho vytvofil) a data z datového zdroje budou
importovana dle Vaseho predchoziho prifazeni.

UZivatelé uctu typu Syndicate a Agency maji zaroven moznost automatické aktualizace.
Pokud oznadi automatickou aktualizaci, datovy zdroj bude automaticky importovan a
seznam pfijemcl bude aktualizovan pred pocatkem dorucovani kazdé kampané. Tento
parametr nedoporucujeme pouzivat u datovych zdroji obsahuijici vice neZ nizsi tisice
zdznamu, nebot samotnd aktualizace muZe trvat i nékolik minut a o to bude zpozdéna
rozesilka kampané. Pro vétSi datové zdroje doporucujeme vyuzit moznosti pravidelné
planované aktualizace ve stanovenou denni hodinu, kterou pro vas nastavi nase
zakaznicka podpora.

PouZiti XML & RSS datovych zdroji v Sablonach

Nastaveni XML & RSS datovych zdroju pro pouZziti v Sablonach je velmi podobné jako pro
pouziti v seznamech pfijemcd, ale bez nutnosti pfifazovani vyznam( jednotlivych poli.
Hodnoty jsou urceny Fetézcem jmen v Sabloné, proto je snadné nastavit jakykoliv XML ci
RSS zdroj.

VySe je uvedeny priklad kodu Sablony, pro kterou je pouZzit RSS datovy zdroj pojmenovany
EXAMPLE. Pfikaz FOREACH vytvari smycku pro parsovani a nalezeni viech zaznama. Kazdy

e
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standardnich RSS tagu je snadno feSen a vloZzen do HTML kédu, coZ umoziiuje vystup dat
do 3ablony. Vice informaci viz. Sablony emaild.

Produktové datové zdroje

Datové zdroje je mozné vyuzit i pro prenos produktové nabidky do Mailkitu a nasledné
pouZiti produktovych informaci v kampanich. Pravé zde se pak projevuje sila datovych
zdrojd a programovatelnych Sablon, kterd umoZfiuje kombinovat data z vicero zdroj a
zcela automatizované tak personalizovat obsah na miru jednotlivych prijemcd.

Pro produktové informace je mozné poufZit kterykoliv z béZnych formatl produktovych
feedu pro srovnavacCe Heureka, Zbozi, Google a dalSi, nebo generovat vlastni feed s
potfebnymi informacemi. ProtoZe produktové feedy jsou velice rozsahlé a je dUleZita
rychlost prace s daty v nich obsazenymi, tyto datové zdroje se prenaseji pfimo do SQL
databaze a i tak je s nimi mozné pracovat. Pro nastaveni produktového datového zdroje
se obratte na zakaznickou podporu, kterd vam pomUze s jeho implementaci a naslednym
vyuzitim.

Delivery feedy

Delivery feedy jsou specialni datové zdroje, jez slouzi k pfedani strukturovanych informaci
pro realizaci rozesilky kampané. Zatim co obvykle kampan vyuZiva stanoveny seznam
prijemcU, na ktery probiha jeji rozesilka dle nastavenych pravidel, v pripadé delivery feedu
je kampan rozesilana pouze na adresy uvedené ve feedu. Jedna se o alternativu k API
volani mailkit.sendmail_mass, tzn. zpUsob jak do Mailkitu dostavat vysoce strukturovana
data, napf. z personalizacnich systém( ¢i CRM, jeZz se maji pri odesilani kampané
zpracovat. Tyto feedy pak musi mit striktné definovanou strukturu ve formatu XML.
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https://www.mailkit.eu/cz/napoveda-pomoc/dokumentace/prace-se-sablonami/sablony-emailu/

PoZadavky na databazovy systém:

e kontrola konzistence dat - databaze ma byt schopna zajistit dodrzovani urcitych
pravidel tzv. integritnich omezeni a zabezpecit data pred pfipadnymi nehodami,
které mohou vzniknout v prabéhu transakci,

e transakce - posloupnost manipulaci s daty, ktera musi probéhnout, aby data byla
uloZzena spravné, napr. prevod z 1 Uctu na jiny ucet v bance (musi probéhnout
korektné na obou uctech),

e velké objemy dat - relativné k moznostem pamétovych médii musi byt databaze
schopna uchovavat odpovidajici objem dat,

e sprava dat - etapy vyvoje.

souborowvy (agendowy) pFistup ;Jatabézn:uw,? (SEEtémD‘-’ﬂ F'HS.’EUF'
— uZivatel uZivatel LZivatel
ufivate
. aplikacni program
aplikace R f d ¥
soubor dat SRED
baze dat

Databazovy pFistup

e velké databazové systémy - firmy Informix, Sybase - nakladné mensi (cenové
dostupnéjsi) databazové systémy - MS Access, Paradox, FoxPro, dale pak malé
databazové systémy dostupné zcela zdarma - napf. My SQL

e jazyk SQL - standard umoznujici vyuzivani datovych zdrojd spravovanych rdznymi
databazovymi systémy

Tvorba datové zakladny pro IS organizace - sloZitd zaleZitost vyzadujici péci lidi s
rdznym odbornym zamérenim. Pfi ndvrhu konceptualniho schématu datové zakladny se
rozhoduje o tom, co v datové zakladné bude. BEhem provozu IS je pro uZivatele dlleZité,
zda umi datovou zakladnu vyuzivat jako informacni zdroj.

PoZadavky na pocitacovy IS:

e horizontalni a vertikalni integrace informaci,

e rychlé agregovani informaci od nizSich stupnd zafizeni,

e racionalni prezentace informaci v ¢ase, formé a prostoru,
e Casova frekvence,

e rozsah uchovavanych informaci.
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Organizace dat - soubory a databaze:

e zpracovani transakci - davkové zpracovani nebo zpracovani on-line,
e soucasny trend - objektové orientované a hypermedialni databaze.

datowva hierarchie

databaze

soubor

véta, record

atribut, pole

byte

bit

Navrh strukturované datova zakladny

e realita, jejimZz odrazem ma byt navrhovana datova zakladna, sestava z rliznych
objektl neboli entit,

e mezi sledovanymi entitami mohou existovat rlizné vztahy (napf. mezi entitami
stejného typu = rekurzivni vztah).

Kardinalita vztahu: symbolické oznaceni 1:1 (profesor XY ma za manzelku ZN); 1:N (které
studenty uci profesor XY); M:N (které studenty uci ktefi profesofri).

Integritni omezeni datové zakladny - veSkera pravidla vymezujici pfipustné hodnoty (a
kombinace hodnot) atributl, formét zobrazeni.

Relac¢ni model dat

e Predpoklada existenci jedno hodnotovych atribut(:
e predstava zobrazeniformou relacni tabulky, ve které odpovida pojmu n-tice Fadek
a pojmu atribut sloupec

Relacni databaze

e vSechna data maji tvar 1 nebo vice tabulek s pojmenovanymi sloupci

e kaZzdy sloupec obsahuje data z 1 domény (tj. 1 datového typu)

e prvky jednotlivych sloupct (jimZ je ddno jméno a typy) se nazyvaji obvykle polozky
nebo pole a pojem Fadek splyva s pojmem zaznam (véta)

e relacemi ve smyslu rela¢niho modelu dat se obecné popisuji jak entity, tak vztahy
mezi nimi
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podle tohoto dvojiho vyuZiti pak mzZeme terminologicky rozliSovat mezi
tzv. entitnimi relacemi neboli mnoZinami usporadanych n-tic atribut(
popisujicich samotné entity a ,vztahovymi relacemi” (tj. mnoziny usporadanych n-
tic)

Datové sklady

Princip tzv. Warehouse - 2 hlavni zaméry:

Sjednoceni pohledu na data v jednotlivych tzv. produkcnich systémech poskytne
prehledny pristup k datdm

rozlicné nazyvané jedny a tytéz véci budou vidény jakozto véc jedna a rlizné
mérené veliciny
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Zakladni typy (déleni z divodu rozliSeni povolenych a nepovolenych manipulaci a hodnot):

textova (fetézce znakl, vyjadreni informaci pomoci text. kédu, pouze urcita

mnoZzina prvk(, které miZzeme zaznamendavat, mohou definovat syntaxi,

Ciselna - Cisla realna racionalni,

datum, Cas - omezeno jakych hodnot bude nabyvat (30. Unor, 27. hodin),

logicka - splnéni podminek existence i neexistence vlastnosti objektd - 2 hodnoty

(0a1,AaN),

kategorie - hodnota vlastnosti vybrana ze Skaly (Casto Ciselniky, umoznuje

zaznamenavani hodnoty pouze kédem).

Strukturovanim je vytvorena takova organizace dat, ktera umoznuje efektivné

uloZit, zpracovat a vyhledat udaje podle potfeby — strukturovana data vytvareji

vyhledavaci klice (nékdy téz identifikacni klice)- klice, jeZ jednoznacné identifikuji

datovy zaznam, jsou nazyvany privatni klice (identifikacni klice) - zakladni

podminka a datového a databazového systému.

Udaje o né¢em (odraz reality) - jméno pfijmeni, adresa, vé&k, tel, ¢islo, vaha, cena,
., pocet bodd, kategorie, prim. zndmka, ..., pocet kusU, pocet stran.

Operace aneb co s nimi mohu délat - scitani, zaokrouhleni, nasobeni, pfipojeni

(jmeéno+pfijmeni), zkraceni, fazeni, ..., den v tydnu, negace, ...

Datovy typ (musi byt definovan) - Cislo, textovy Udaj, datum a cas, logicky udaj

(ano/ne).

Zakoédovand data - rlizna kédovani - text pismena - rlizné kédové tabulky (ascii,

ebdic, ...) narodni abecedy; datum a cas (jak piSeme datum).

Data typu: volny text, audio, video, grafika, multimédia

Poskytuiji vice dat neZ pouhé strukturované udaje
Problém: podle nestrukturovanych dat Ize velmi tézko vyhledavat - pouzivame
feSeni - nestrukturovana data byvaji doplnéna daty strukturovanymi (nazev mp3)
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e stranka textu ascii (notepad) 1,8 kB
e stranka textu word 50 kB

e vektorova grafika A4 30 kB

e bitmapovy obraz A4(jpg, rgb) 5 MB

e zaznam 1 minuty zvuku (wav) 10 MB
e zaznam 90 minut obrazu 3GB

Datovy sklad (anglicky Data Warehouse, pfipadné DWH) je zvlastni typ relacni databaze,
ktera umoznuje reSit Ulohy zamérené prevazné na analytické dotazovani nad rozsahlymi
soubory dat.

Orientace na subjekt

U bézné relacni databaze je obvykla snaha o co nejmensi redundanci uloZeni dat, které je
dosahovano jejich normalizaci do tfeti normalni formy a vnitfnim provazanim jednotlivych
logickych funkénich celk(. V datovém skladu je naproti tomu feseni vZdy vedeno snahou
0 jasnou vnitini separaci jednotlivych funkénich celkl - vysledkem je struktura, ktera je
Citelngjsi pro uZivatele (manazZera, business analytika) za cenu zvysSenych narokl na
pameétovy prostor.

Integrovanost

Bézna provozni aplikace (program) nad relacni databazi rfesi urcity specificky okruh tloh
nad ,svymi” specifickymi daty. V datovém skladu je tfeba naproti tomu shromazdit
informace z mnoha riznych zdrojd a seskupit je nikoliv podle plvodu, ale podle logického
vyznamu (Uzce souvisi s orientaci na subjekt - vSechna data tykajici se urcité funk¢ni
oblasti potfebuji mit ,,na jedné hromadé” bez ohledu na to, odkud pochazeji).

Nizka proménlivost

Data jsou do datového skladu obvykle nahravana ve vétSich davkach (napfiklad v dennich
nebo tydennich intervalech) a pak jiz nejsou nijak modifikovana.

Historizace

Data jsou v datovém skladu obvykle udrZzovana v historické podobé&, nikoliv pouze v
aktualnim stavu. To je dano nutnosti provadéni analyz zamérenych na vyvoj v case. V
bézné relacni databazi je z pohledu uZivatell obvykle zajimavy pouze aktualni stav
datovych objekt.

qterreg

Austrla Czech Republlc N

European Regional Development Fund

; OF APPLIED SCIENCES
~NOo®) UPPER AUSTRIA

UNIVERSITY I“ 51
H [

EUROPEAN UNION


https://cs.wikipedia.org/wiki/Datab%C3%A1ze
https://cs.wikipedia.org/wiki/T%C5%99et%C3%AD_norm%C3%A1ln%C3%AD_forma

Z pozadavkl na datovy sklad vyplyvaji jeho technologické charakteristiky:

e Datovy sklad musi obsahovat nastroj pro nahravani dat z rGznych datovych zdrojq,
tyto zdroje mohou mit rdzné datové formaty a rdzné fyzické umisténi, nemusi se
zdaleka jednat pouze o relacni databaze.

o Datovy sklad ukldda data nikoliv s ohledem na co nejlepSi podminky pro editaci,
ale s ohledem na co nejlepsi a nejrychlejsi provadéni sloZitych dotazd - proto je
pro uloZeni dat pouZivana ¢asto technologie OLAP.

¢ Nelze pfedem védét, jaké dotazy a jaké ulohy budou chtit uzivatelé nad datovym
skladem v budoucnosti fesit. (V dobé budovani datového skladu je obvykle znamy
pouze typ uloh, nikoliv vSechny jednotlivé dotazy a Ulohy.) Z toho vyplyva potfeba
dostatecné flexibilnich a pritom uzivatelsky privétivych analytickych nastrojU.

Data v datovém skladu jsou z logického (uZivatelského) pohledu ¢lenéna do schémat -
kazdé schéma odpovida jedné analyzované funkcni oblasti.

Jadro kazdého schématu tvofi jedna nebo nékolik faktovych tabulek. V nich jsou ulozena
vlastni analyzovana data - Ciselné a financni hodnoty, které jsou pouZity k analytickym
vypoctim - agregacim, tfidéni apod. Vétsinu pamétového mista v datovém skladu zabiraji
faktové tabulky, které obsahuji detailni idaje ze vSech zdroju - tedy Fadoveé vice Gdajl nez
ostatni tabulky.

Faktové tabulky jsou pomoci cizich kli€t spojeny s dimenzemi. Dimenze jsou tabulky, které
obsahuji seznamy hodnot slouZicich ke kategorizaci a tfidéni dat ve faktovych tabulkach.

Priklad

V datovém skladu je tfeba uloZit informace o viech prodejich z pokladen hypermarketd,
data budou dale analyzovana na zakladé doby prodeje, prodejny, typu zbozi, dodavatele,
probihajicich marketingovych akci a zplsobu platby (kartou, hotové).

Schéma Prodej bude obsahovat faktovou tabulku PoloZky prodeje, kde bude pro kazdou
prodanou polozku uloZen Udaj o typu prodaného zboZi, cené a poctu kusu (pfipadné
prodané hmotnosti).

Kromé této faktové tabulky bude schéma obsahovat také dimenze pro tfidéni poloZek
prodeje: ¢asové dimenze Datum a Hodina (v ramci dne), dimenzi Prodejna, dimenzi Typ
zbozi, kde bude jeden Fadek pro kazdou jednotlivou polozku (napfiklad ,Chocerisky jogurt

UNIVERSITY I‘ 52

OF APPLIED SCIENCES
r:h O®) UPPER AUSTRIA

qterreg

Austrla Czech Republlc g

European Regional Development Fund

EUROPEAN UNION


https://cs.wikipedia.org/wiki/OLAP
https://cs.wikipedia.org/wiki/Ciz%C3%AD_kl%C3%AD%C4%8D

borGvkovy 250ml”), dimenzi Kategorie zboZi (obsahujici radky jako napfiklad ,Jogurt”),
dimenzi  Oddéleni (obsahujici fadky jako napfiklad ,Mlécné  vyrobky”),
dimenzi Dodavatel (obsahuijici fadky jako napfriklad ,Chocenska mlékarna a.s.”) a tak dale.

Faktova tabulka musi byt pomoci ciziho kli¢e prfimo nebo nepfimo propojena s kazdou z
téchto dimenzi.

V uloZeni hierarchickych dimenzi mam v zasadé dvé mozZnosti:

e Zcelé hierarchie vytvorim jednu dimenzni tabulku, ve které budou udaje pro vyssi
stupné hierarchie uloZeny redundantné. Vznikne schema, kde je kazda dimenzni
tabulka vazana primo na faktovou tabulku - podle tvaru svého diagramu se takové
schéma nazyva hvézda (Star schema).

e Na hierarchickou dimenzi budu aplikovat normalizac¢ni doporuceni 3NF, takze
tabulku, ostatni pak na nékterou z nizsSich dimenzi v hierarchické strukture - podle
tvaru svého diagramu se takové schéma nazyva vlocka (Snowflake schema).
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Ciz%C3%AD_kl%C3%AD%C4%8D
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AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je v informatice obecné oznaceni pro technologie
vyvoje interaktivnich webovych aplikaci, které méni obsah svych stranek bez nutnosti
jejich  kompletniho znovunacditdni za pomoci asynchronniho zpracovani webovych
stranek pomoci knihovny napsané v JavaScriptu. Na rozdil od klasickych webovych aplikaci
poskytuji uzivatelsky pfijemnéjsi prostredi, ale vyzaduji pouziti modernich webovych
prohlizeca.

Tyto aplikace jsou vyvijeny s vyuzitim technologii:

e HTML (nebo XHTML) a CSS pro prezentaci informaci;

¢ DOM aJavaScript pro zobrazovani a dynamické zmény prezentovanych informaci;

e XMLHttpRequest pro asynchronni vymeénu dat s webovym serverem (typicky je
uzivan format XML, ale je mozné pouzit libovolny jiny format vcetné HTML,
prostého textu, [SONCi EBML).

e Podobné jako DHTML, LAMP nebo SPA, Ajax ve skutecCnosti neni konkrétni
jednotlivda technologie, ale pojem oznacujici pouziti nékolika technologii
dohromady s urcitym cilem.

Vyhody

Mezi vyhody patfi odstranéni nutnosti znovunacteni a prekresleni celé stranky pfi kazdé
operaci, které jsou nutné u klasického modelu WWW stranek. Pokud napfiklad uzivatel
klikne na tlacitko pro udéleni hlasu v néjaké anketé, cela stranka se musi znovu nacist ze
serveru, tfebaZe se na ni jen napfriklad aktualizuji vysledky hlasovani a veSkery zbytek
obsahu zlstava stejny. Prostfednictvim AJAXu probéhne odeslani hlasu uZivatele na
pozadi, server zaSle jen ty Casti stranky, které se zménily, a jen tyto Casti se uZivateli na
strance aktualizuji a prekresli. TaktéZ nedochazi k nepfijemnému efektu, kdy se po dané
akci v prlbézné nacitané strance postupné prizpUsobuji a ,za béhu” formatuji
a zarovnavaji jeji blokové elementy, obrazky atd. - obtéZujici miZe byt to, Ze po dané akci
uprostifed delSi stranky (odscrollované dolll) se nové nactend stranka zobrazi
vyscrollovana nahoru. S AJAXem ma uZivatel pocit mnohem vétsi plynulosti prace, ktera
se (zejména u rychlejSiho internetového pfipojeni) blizi béZznym desktopovym aplikacim.

Z toho vyplyva také potencial snizit zatéz na webové servery a sit obecné. JelikoZz neni
potfeba pfi kazdém poZadavku sestavit cely HTML dokument, ale pouze provedené
zmény, je mnoZzstvi vymeéniovanych dat vyrazné nizsi a teoreticky to miZe mit priznivy vliv
i na zaté7 databazovych server( ¢i dalSich backendovych systém.
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Nevyhody

AJAX vSak naopak mUze zvysit pocet vyménovanych HTTP poZadavkd, a tfebaZze prenaseji
nizsi mnozstvi dat, tak pri nevhodné implementaci zatéz neklesne.

Mezi nevyhody patfi hlavné zmény v paradigmatu pouzivani webu: webové stranky se
chovaji jako plnohodnotné aplikace se slozitou vnitfni logikou, nikoli jako posloupnost
stranek, mezi kterymi se Ize navigovat i pomoci tlacitek Zpét a Dalsi. Obdobnym zplsobem
neni mozno predat URL stranky, ve které jiz bylo pomoci technologie AJAX néco
~haklikano”. Moderni AJAXové aplikace jsou schopny prochazeni v historii (pfinejmensim
castecné) obnovit za pouZziti riznych technik (napf. vyuZiti ¢asti adresy za znakem # (i
pomoci neviditelnych IFRAMESs). To ale ve vysledku ztéZuje navrh stranek a vyzaduje vice
¢asu a prace na implementaci pomoci AJAXu.

Problémem AJAXovych aplikaci také mUze byt sitova latence: potfeba komunikace pres
Internet ma negativni dopady na rychlost odezvy a interaktivitu uzivatelského rozhrani.
Pokud uzivateli neni jasné signalizovano, Ze aplikace zpracovava jeho pozadavek (a na
pozadi komunikuje se serverem), jediné, co zaregistruje, je zpozdéna reakce (mezitim se
dokonce muZe snazit operaci spustit znovu, nebot se domniva, Ze systém jeho pfikaz
ignoroval, a tim vygenerovat vétsi zatéz serveru a/nebo zpUsobit néco, co nemél v imyslu,
napr. objednat deset vstupenek misto jedné). Jako vhodné FeSeni se doporucuje po dobu
mezi odbavenim poZadavku na server a jeho odpovédi néjakym zpUlsobem zobrazit, Ze
uzivatellv pozadavek se zpracovava, napriklad textem nebo animovanou ikonou.

Dalsi nevyhodou AJAXu je nutnost pouZivat moderni grafické prohlizece, které podporuji
potfebné technologie. VSechny dnesni bézné prohlizece vSak tyto technologie alespon
v zakladu podporuji, problém tak z(stava jen u minoritnich prohlizec¢d typu Lynx nebo na
hardwarové slabSich zafizenich pro prohlizeni, napfiklad na (nékterych) mobilnich
telefonech a PDA. V ramci webové pfistupnosti se vyzaduje, aby stranky byly pfistupné
i z prohlizecl bez podpory AJAXu, coZ pro vyvojafe znamend vice Casu a prace
a objednavatelim vyslednych stranek vétsi naklady.

AJAX

Zkratka AJAX pochazi z anglického Asynchronous JavaScript and XML. AJAX je moderni
technologie Casto vyuZivana v soucasnych webovych aplikacich. Hodné se o ni mluvi,
nebot je soucasti RIA, nového sméru programovani vedoucimu k vysSimu uZivatelskému
komfortu a funkcnosti aplikaci.

AJAX vSak ve skutecnosti neni zZadnou novou technologii, pouze novou kombinaci
technologii jiz davno znamych, tj. HTML (nebo XHTML), JavaScriptu, XML a
XMLHttpRequest.

A proc€ je AJAX tak vyhodny? Aplikace vyuZivajici AJAX umi odeslat a ziskat zpét data ze
serveru bez nutnosti znovu nahravat celou stranku (na rozdil od klasickych odkazd). AJAX
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mit mnohé vyuiitl’ pFl’kIadem mohou byt rdzné naseptavace (formuIéFe které se

Ve vev s

které dokazi uzivateli usnadnit praci.

AJAX vSak ma i urcité nevyhody, predevSim pfi nevhodném uZziti sniZzuje vyznamné
pouzitelnost stranek. Proto je tfeba, stejné jako u jinych technologii, AJAX aplikaci dobre
promyslet a pfed nasazenim i dikladné otestovat na uZivatelich.

Jak jisté vétSina z Vas vi, Javascript je tzv. client-side jazyk. Provadi se tedy na strané
webového prohlizeCe na klientském pocitali a je interpretovan javascriptovym
interpreterem. Disponuje Fadou vlastnosti, mimo jiné i tou, ktera nas ted bude zajimat
nejvice - schopnosti provadét asynchronni operace/ulohy.

V Cem vlastné spociva asynchronnost v AJAXu? Jde o schopnost Javascriptu zavolat na
serveru né&jaky skript, nebo prvek APl a neCekat bezprostfedné na odpovéd. Misto toho
pokracuje provadéni kédu (uzivateli se napriklad zobrazi stranka a mUZe s ni bézné
pracovat). Kdyz potom odpovéd pfijde, provadéni hlavniho kontextu kédu se pozastavi
(dfive, Ci pozdéji v zavislosti na priorité provadéné ulohy) a dojde k zavolani tzv. callbacku -
funkce, ktera se provede v pfipadé, Ze ze serveru dostaneme odpovéd. Takovémuto kodu,
Ci takovéto funkci se pak fika neblokujici, protoZe neblokuje pribéh provadéni skriptu
Cekanim na odpovéd, ¢i zpracovani.

Co tedy AJAX je a co nam prinasi? Jde o zkratku Asynchronous Javascript And XML, to
nam zatim nefekne vic, neZ Ze to souvisi s XML a Javascriptem, nicméné pujdeme na to
postupné a vSechno si vysvétlime.

AJAX je zpUsob, jak programovat v Javascriptu - neni to tedy Zadny novy jazyk ani
framework nebo knihovna treti strany. Jde o zpUsob, kterym mizeme vyménovat data v
nasi aplikaci s databazi, serverovymi skripty (PHP, Java, ASP, atd.) aniz bychom
aktualizovali/reloadovali celou stranku, technicky vzato neaktualizujeme (ve smyslu
refreshe) viibec Zadnou ¢ast nasi aplikace, ¢i stranky a v tom vlastné tkvi ta "magicka sila"
a podstata AJAXu.

Proc se v ndzvu vyskytuje zkratka XML? Jednoduse je to jeden z formatl dat, ve kterém
AJAX umi obdrzet informaci ze serveru, nejzndméjsi a ¢asto pouzivané jsou JSON, XML,
text, binarni data. Kazdy z nich ma néco do sebe, kazdy se hodi na néco jiného *a pouziva
se trochu jinak.

AJAX vam napriklad dava moznost zkontrolovat data zadavana uZivatelem, jeSté nez je
uZivatel odeSle potvrzenim formuladfe. Do jisté miry je toho schopny i doted znamy
Javascript, ale co kdyZ jde o registracni formuldf s podminénym heslem, uZivatelskym
jménem nebo e-mailem, které musi byt unikatni v ramci databaze/tabulky? Pfesné pro
tyto a mnohé dalsi Ucely je tato technologie to pravé. Dovoli vam totiz provést ty samé
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operace, které byste provadéli volanim napfiklad PHP skriptd pfi presmérovani po
odeslani formulare, ale na rozdil od nich vdm umozni provadét tato volani na pozadi.

Ajax v zakladech

MySlenka Ajaxu spociva v tom, Ze jsou Casti webové stranky natahovany asynchronné a
timto zpUsobem se méni obsah stranky. Znamena to, Ze pfi zméné obsahu nebude znovu
nataZzena cela stranka, nybrz pouze modifikovany obsah. Za timto Ucelem je z JavaScriptu
volan objekt XMLHttpRequest. Tento pozadavek (Request) se dotazuje serveru na obsah,
ktery je typicky vracen zpét pomoci XML a JavaScriptu. Skript pak toto XML analyzuje. Data
z XML skript potom preklada a odpovidajicim zplsobem méni pomoci DOM (Document
Object Model) webovou stranku.

Zakladni principy prace s Ajaxem si popiSeme na pfikladu, ktery ma blizko k jeho
praktickému vyuziti - konkrétné se jedna o diskusni férum, v némz jsou diskuse v HTML
zobrazeny jako strom. Aby si uzivatel mohl precist dany pfispévek, musi kliknout na jeho
nadpis. V prfipadé klasického modelu by byl zaslan pozadavek na server a nasledné je
vytvorena celd stranka, kterd kromé plvodniho stromu obsahuje navic i text prispévku. U
modelu zaloZeného na Ajaxu bude jako reakce na dotaz na server poslan pouze samotny
text prispévku: Pripojeni tohoto textu k jinak nezmeénéné strance zajisti prislusny program
v JavaScriptu.

Pro provedeni této ulohy byl u starSich verzi Internet Exploreru (pocinaje verzi 5.0) k
dispozici ActiveX objekt. IE 7 uz stejné jako jiné prohlizeCe dava odpovidajici objekt k
dispozici nativné. Aktualni API XMLHttpRequest Internet Exploreru je k dispozici na webu
MSDN a dostupné je rovnéz API projektu Mozilla.

Vlastnim trikem Ajaxu je pravé XMLHttpRequest - ten muZe byt totiz zpracovavan
asynchronné, coz v této souvislosti znamena asynchronné k usporadani zbytku stranky a
rovnéz asynchronné vici na strance bézicim skriptdm. To znamen4, Ze staZzeni dat mdze
byt provedeno prostfednictvim HTTP a Ze data mohou byt stazena bez toho, aby tim
trpéla interakce uzivatele se strankou. Sestaveni poZzadované stranky bézi také na pozadi.

Co to vlastné je AJAX? Strucné Feceno, AJAX je technologie, kterd pomoci skriptl
zprostredkovava strance komunikaci s webovym serverem. Lze tak ménit obsah stranky
bez potreby ji znovu nacitat.

Teoreticky lIze tedy vytvorit dynamické stranky bez serverovych skriptQ, tedy mit jednu
stranku pro cely web, kterd pouze méni sv(j obsah. Toto FfeSeni v3ak nedoporucuiji,
protozZe, jak jiz bylo Feceno, se jedna o scriptovou technologii, tudiz je pfiliS zavisla na
klientu a neni zaru€eno, zda bude fungovat. VyuZiti vS8ak najde v doplncich webové
stranky, jako je anketa, nebo pomocnik pro vyhledavani, jako ma napr. Seznam.cz. Zde je
pomérné jednoduché udélat alternativni feSeni - u ankety se hlas posle klasickym
formulafem a u vyhledavani zas chybgéjici pomocnik nikoho pfiliS trapit nebude.

HILCIrcy “

Austria-Czech Repuﬁlié g

European Regional Development Fund

OF APPLIED SCIENCES

~No®) UPPER AUSTRIA

UNIVERSITY I“ 57
H [

EUROPEAN UNION



Pokud métejistotu Zeu névétévnl’kl‘] va§ich stranek AJAX pobéil' je mozné jej pouil't i pro

a pokud je na ném navstévnik sam, kontrola aktuallzau se zpomali, coz Setfi mnoho
prenesenych dat.
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Framework (aplikacni ramec) je softwarova struktura, ktera slouzi jako podpora
pri programovani a vyvoji a organizaci jinych softwarovych projektli. MiZe obsahovat
podplrné programy, knihovny API, podporu pro navrhové vzory nebo doporucené

postupy pfi vyvoji.

o Ucel
e Architektura
e Priklady

e Souvisejici ¢lanky

e Externi odkazy
Uéel
Cilem frameworku je prevzeti typickych problémU dané oblasti, ¢imZ se usnadni vyvoj tak,
aby se navrhari a vyvojari mohli soustfedit pouze na své zadani. Napfiklad tym, ktery
pouziva Apache Struts k vyvoji webovych stranek pro banku, se mlze zaméfit na to, jak se

budou provadét bankovni operace, a ne jak zajistit bezchybnou navigaci mezi jednotlivymi
strankami.

Vyskytuji se namitky, Ze pouzitim frameworku bude k6d pomaly ¢i jinak neefektivni a ze
Cas, ktery se uSetfi pouzitim ciziho kédu, se musi vénovat nastudovani frameworku.
Nicméné pfi jeho opakovaném nasazeni nebo ve velkém projektu dojde k vyrazné Uspore
Casu. Pri odinstalovani frameworku jiz nebude mozné nékteré aplikace spustit.

Architektura

Framework se sklada z tzv. frozen spots a hot spots. Frozen spots definuji celkovou
architekturu softwarové struktury, jeji zakladni komponenty a vztahy mezi nimi. Tyto ¢asti
se nemeéni pfi zadném pouziti frameworku. Naproti tomu hot spots jsou komponenty,
které spolu s kédem programatora vytvareji zcela specifickou funkcionalitu, a proto jsou
skoro pokazdé jiné.

V objektové orientovaném prostfedi je framework tvoren abstraktnimi a klasickymi
(neabstraktnimi) tfidami. Frozen spots pak mohou byt reprezentovany abstraktnimi
tfidami a vlastni kdd (hot spots) se prida implementaci abstraktnich metod.

Framework je softwarova struktura, ktera slouzi jako podpora pri programovani a vyvoji
a organizaci jinych softwarovych projektd. M0Ze obsahovat podplrné programy,
knihovnu API, navrhové vzory nebo doporucené postupy pfi vyvoji.

Dalsi velmi daleZitym faktorem pfri vybéru je to, k ¢emu framework potrebuji a k cemu je
urcen. Obecné Ize frameworky rozdélit na dvé skupiny:
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e Sady scriptl - knihoven - pokryvajici vSemozné potreby
e Scripty vytvarejici jednu konkrétni webovou aplikaci

Vyhody
e Rychlejsi vyvoj
e Méneé kdédu
e Univerzalni kéd - zmény ¢i nové funkce pridate 3x jednoduseji
e Pékna URL

Nepochybné se vase rychlost vyvoje zrychli. Framework vam usnadni praci. Uz nebudete
programovat rutiny jako je pfipojeni k databazi, zacheckovani spravného option u selectu,
nebo zvalidovani formulare. Cool-Url budou pro vas automaticka véc. Uz zadné vrasky
s XSS. Oddélena aplikacni a prezentacni logika, super! Zména DB serveru z MySQL na
PostgreSQL? Ne, to vas nemUze rozhodit.

Diky frameworku se muZete opravdu soustfedit jen na ten opravdovy vyvoj. NefeSite
blbdstky. To vSe je ale vykoupeno ¢asem, kdy se ucite s frameworkem pracovat. Znéate to,
néco konecné udélate, ale za tyden, az proniknete jeSté hloubgji do dané problematiky,
zjistl'te ze to §Io trikrat jednoduseji. Nelze Fl'ct ze uEenl'm frameworku stravite mésfc Ne,
framework rozsifovat o své knihovny. A za rok se ohlédnete a ZJIStIte, Ze to, co byste
predtim programovali tyden, mate uz ted za jeden den. Framework je Uspora €asu a cas,
to jsou penize.

Vybér nenl'jednoduchy Jsem s to, Ze je tFeba ml't aspoﬁ dva ve své nabl’dce Jeden na véci
nej vhodneJSL Samozfejme, neJIepe se naucit ty nejznaméjsi, ty, které maiji dobrou velkou
komunitu, ty, u kterych mate jistotu, Ze vyvoj za tyden neskonci.

e CakePHP: celkem jednoduchy na nauceni; celkem mocny; kvalitni komunita;
dlouhy vyvoj nové verze

e Zend Framework: velmi mocny; pokryvajici veSkeré potreby pfi tvorbé jakykoliv
webovych aplikaci; velika komunita; sloZity; dlouhé nazvy;

¢ Codelgniter: malicky, jednoduchy; vyvijen jednou firmou, ne komunitou; v né¢em
lepSi nez Cake, v néem velmi ,hloupy” - napf. nema layouty

Monolitické frameworky se postupné rozpadaji do samostatnych (decoupled)
komponent. A to pfinasi fadu vyhod. Zatimco dfive bylo pouZiti jen jedné casti
frameworku obtizné az nemozné, dnes si prosté nainstalujete jeho komponentu. Vyvojovy
cyklus jednotlivych komponent mlze mit rlizné tempo. Maji vlastni repozitare, issue
trackery, mohou mit vlastni vyvojarské tymy.
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Komponenty mUzZete aktualizovat na nové verze prubézné, bez ¢ekani, nez vyjde dalsi
verze celého frameworku. Nebo naopak se mUZete rozhodnout urcitou komponentu
neaktualizovat, tfeba kv{li BC breaku.

Vyznam slova framework se tak posouva, o verzich uz takfka nelze hovofit. Misto
frameworku XYZ ve verzi 2.3.1 pouZivate sadu komponent v rliznych verzich, které spolu
funguiji.

PFi tvorbé modernich webovych aplikaci se pomérné casto vyuZivaji tzv. frameworky,
neboli vyvojové ramce. Jedna se o soubor knihoven a zdrojového kédu, ktery lIze
opakované pouzit k usnadnéni prace a pokryt jeho funkcionalitou ¢ast tvorené aplikace.
Frameworky dokaZzi resit problémy, které Ize néjakym zplsobem zobecnit, jelikoZ by jinak
nemélo smysl tvorit framework. Tvirce aplikace se tak muiZe vice koncentrovat na funkce
pro aplikaci vyjimecné a jedine¢né a neresit problémy tykajici se rutinnich tkold.

VyuZiti javascriptovych framework

Framework Ize vytvofit ke vétSiné programovacich jazyk0. Proto javascriptovy framework
je framework, ktery slouZzi k ulehceni prace a programovani v javascriptu. Jejich vyuziti je
znacné Siroké a kazdy dnem se rozSifuje portfolio problémd, které javasriptové
frameworky dokazi FeSit. Obecné Ize Fici, Ze je |ze vyuzit ke psani efektivniho zdrojového
kodu, z velké casti feSi také vzajemnou kompatibilitu (resp. nekompatibilitu) mezi
webovymi prohliZzeci a napsaného kédu, Setfi programatortv ¢as a umoZnuji vyuzit prvkad,
které by bylo jinak velmi obtizné programovat svépomoci. Jejich sila a vyuziti je spojena
predevsim s technologii AJAX, kde vylepSuji vzajemnou interakci uZivatele a aplikace
pomoci asynchronni komunikace mezi klientem a serverem. Dale pak umoZnuji
dynamicky a hlavné jednoduse pfistupovat a ménit jednotlivé elementy stranky (DOM
model), GUI prvky, pfifazovat jim udalosti a efektné je animovat. V neposledni radée
pomoci jiné technologie realizovat, nebo je to pfilis narocné a neefektivni. S témito prvky
je mozno jednoduSe v ramci frameworku pracovat a zaclenit je do aplikace jen pomoci
nékolika radka kédu.
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PHP, znamy po celém svété jako nejoblibenéjSi skriptovaci jazyk na strané serveru,
se hodné rozvinul od dob, kdy se ve statickych HTML souborech zacaly objevovat prvni
inline fragmenty kédu.

V téch Casech museli vyvojari budovat slozZité weby a webové aplikace, a nad jistou Urovni
slozitosti zabiralo pFiliS mnoho €asu a usili vZdycky zacinat upIné od zacatku. Odtud
vznikla potfeba strukturovanéjsiho prirozeného zplsobu vyvoje. Adekvatni feseni této
potreby poskytuji vyvojarim PHP frameworky.

Proc vibec pouzZivat néjaky PHP framework

Podivejme se nejprve na nejpadnéjsi davody, pro¢ mnozi vyvojari radi pouzivaji PHP
frameworky, a jak mohou tyto frameworky pozvednout Uroven vyvojového procesu. Co
PHP frameworky poskytuji:
e UmozZnuji rychly vyvoj.
e Poskytuji dobre organizovany, opétovné vyuzitelny a udrzovatelny kéd
e Umoznuji rlst v prabéhu casu, protoZze webové aplikace bézici na frameworcich
jsou Skalovatelneé.
e Zbavite se starosti souvisejicich s nizkoUrovhovou bezpecnosti webu.
e Dodrzuji vzor MVC (Model-View-Controller), ktery zajiStuje separaci prezentace a
logiky.
e Prosazuji moderni webové vyvojové postupy, mezi néz patfi nastroje objektové
orientovaného programovani.

1. Laravel

Pfestoze je Laravel pomérné novy PHP framework (byl vydan v roce 2011), je podle
nejnovéjsiho online prizkumu na webu Sitepoint nejoblibenéjsim frameworkem mezi
vyvojari. Laravel ma obrovity ekosystém s platformou pfipravenou k okamZzitému
hostovani a rozmistovani a jeho oficialni web nabizi mnoho navodu ve formé screencastd,
jimz zde Fikaji Laracasty.

2. Symfony

Komponenty frameworku Symfony 2 pouZivaji mnohé impozantni projekty, jako jsou
systém pro fizeni obsahu Drupalnebo software phpBB pro spousténi for, ale spoléha se
na néj i Laravel - framework uvedeny vySe. Symfony ma rozsahlou vyvojarskou
komunitu a mnoho vasnivych pfiznivca.
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http://w3techs.com/technologies/overview/programming_language/all
http://www.hongkiat.com/blog/php7/
http://laravel.com/
http://www.sitepoint.com/best-php-framework-2015-sitepoint-survey-results/
http://laravel.com/#ecosystem
https://forge.laravel.com/
https://forge.laravel.com/
https://laracasts.com/
https://symfony.com/
https://www.drupal.org/
https://www.phpbb.com/

3. Codelgniter

Codelgniter je odleh¢eny PHP framework, ktery uz je témér deset let stary (ptvodné byl
vydany v roce 2006). Codelgniter ma velmi pfimocary instalacni proces, ktery pozaduje jen
minimum konfigurace, takZze mize usetfit soustu trapeni. Je také idealni volbou, pokud se
chcete vyvarovat konfliktd s verzemi PHP, protoZe funguje hladce téméF na vsech
sdilenych a dedikovanych hostovacich platformach (v soucasné dobé pozaduje jen
PHP 5.2.4).

4. Yii2

Pokud zvolite framework Yii, dodate svému webu vzpruhu pro vykon, protoze je rychlejsi
neZ ostatni PHP frameworky, pouZiva totiz extenzivné techniku ,,pohodového”
nacitani (lazy loading). Yii 2 je Cisté objektové orientovany a je zaloZzeny na kddovacim

pojeti DRY (Don't Repeat Yourself, ,neopakujte se”), takze poskytuje dost jasnou a
logickou kédovou bazi.

5. Phalcon

Framework Phalcon byl vydan v roce 2012 a rychle si mezi vyvojafi PHP vydobyl
popularitu. Rika se o ném, Ze je rychly jako sokol (anglicky falcon), protoze byl napsan
v jazycich C a C++, aby se dosahlo nejvysSi mozné urovné optimalizace vykonu.
Dobrou zpravou je, Ze se nemusite ucit jazyk C, protoze funkcionalita je vystavena jako
PHP tFidy pripravené k okamzZitému pouziti v jakékoli aplikaci.

6. CakePHP

CakePHP uz ma za sebou celou dekadu existence (prvni verze byla vydana v roce 2005),
porad vSak patfi mezi nejoblibenéjsi PHP frameworky, protoze vzdy dbal na to, aby drzel
krok s dobou. Nejnovejsi verze CakePHP 3.0 rozsifila spravu relaci, vylepSila
modularitu t|'m Zze oddélila nékolik komponent, a zvysSila zpUsobilost vytvaret

) 24

7. Zend Framework

Zend je robustni a stabilni PHP framework zabaleny spolu se spoustou konfiguracnich
voleb, proto se obvykle nedoporut':uje pro men§|' projekty je vsak vynikajl’ci pro ty

e, wews

Adobe. Nadchazejla hlavni vydani, Zend Framework 3, bude optlmallzovane pro PHP 7,
bude vSak i nadale podporovat PHP 5.5.

8. Slim

Slim je PHP mikro framework, ktery poskytuje vSe, co potfebujete, a nic, co nepotfebujete.
Mikro frameworky jsou v designu minimalistické, jsou vynikajici pro mensi aplikace, pro
které by byl framework, ktery ma plnohodnotnou vybavu pro uplné vSechno, néco jako
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http://www.codeigniter.com/
http://www.yiiframework.com/
http://www.yiiframework.com/performance/
https://phalconphp.com/en/
http://cakephp.org/
http://framework.zend.com/
http://framework.zend.com/blog/announcing-the-zend-framework-3-roadmap.html
http://www.slimframework.com/

kanén na vrabce. Tvdrce Slimu se inspiroval mikro frameworkem Ruby, ktery se
jmenuje Sinatra.

9. FuelPHP

FuelPHP je flexibilni plnohodnotny PHP framework, ktery podporuje nejen obycejny vzor
MVC, ale na urovni architektury téz jeho rozvinutou verzi, HMVC (Hierarchical Model-View-
Controller). FuelPHP pfidava mezi vrstvyy Controller a View nepovinnou
tfidu s nazvem Presenter (dfive se jmenovala ViewModel), aby obsahovala logiku
potiFebnou ke generovani pohledi.

10. PHPixie

PHPixie je zcela novy framework, odstartoval v roce 2012 s cilem vytvofit vysoce vykonny
framework pro weby urcené jen ke Cteni. PHPixie stejné jako FuelPHP implementuje
navrhovy vzor HMVC a je vybudovany pomoci nezavislych komponent, které lze
pouZivat také bez samotného frameworku. Komponenty PHPixie jsou stoprocentné
provérené pres jednotkové testy a pozaduji jen minimum zavislosti.
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http://www.sinatrarb.com/
http://fuelphp.com/
https://www.madetech.com/blog/hierarchical-model-view-controller-pattern
http://fuelphp.com/docs/general/presenters.html
http://phpixie.com/
http://phpixie.com/components.html
http://phpixie.com/coverage/
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